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e http://www.kriptarium.com/algoritma.html (Yardimci kaynak)

e Algoritmalari anlamak ilk 14 (1-14) video.

e Algoritma

* Problem C6zim{
* Akis Diyagramlari
* Ornekler
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http://www.kriptarium.com/algoritma.html

Algoritma

 Algoritma: Bir problemi ¢c6zmek icin sonlu sayida, bir birini takip eden,

iyi tanimli adimlar kiimesidir.



Problem Cozumu

girdi:
Klavyeden, dosyadan veya baska bir aygittan veriyi alma.

ciktr:
Ekranda veriyi goruntuleme veya veriyi bir dosya ya da baska bir aygita
gonderme.

matematik:
Toplama, carpma gibi bazi temel matematiksel islemleri gerceklestirme.

kosullu yurutme:
Belirli durumlar icin sinama yapma ve uygun cumle sirasini calistirma.

tekrarlama:
Bazi eylemleri genellikle ufak tefek bazi degisikliklerle tekrar tekrar yurutme.
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Akis Diyagrami Elemanlari
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Ornek 1:

Bir 6grencinin 6grenci numarasi, vize notu, final notu veriliyor.
Ogrencinin bu bilgilerle ortalamasini hesaplayan algoritmayi

ve akis diyagramini ciziniz.



Ornek 1:

Bir 6grencinin
ogrenci
numarasi, vize
notu, final notu
veriliyor.
Ogrencinin bu
bilgilerle
ortalamasini
hesaplayan
algoritmayi ve
akis diyagramini
ciziniz.



Ornek 2:

Bir 6grencinin 6grenci numarasi, vize notu, final notu veriliyor.
Vize notu ve final notunun ortalamaya olan katkisi sirasiyla
%40 ve %60 seklindedir. Ogrencinin bu bilgilerle ortalamasini
hesaplayan algoritmayi ve akis diyagramini ciziniz.
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Ornek 2:

Bir 6grencinin 6grenci
numarasi, vize notu,
final notu veriliyor.

Vize notu ve final
notunun ortalamaya
olan katkisi sirasiyla
%40 ve %60
seklindedir.

Ogrencinin bu
bilgilerle ortalamasini
hesaplayan
algoritmayi ve akis
diyagramini ¢iziniz.
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Ornek 3:

Bir 6grencinin 6grenci numarasi, vize notu, final notu veriliyor.
Vize notu ve final notunun ortalamaya olan katkisi sirasiyla
%40 ve %60 seklindedir. Ortalamasi 50 ve uzerinde olan
ogrenci o dersten , diger durumda BASARISIZ
sayilacaktir. Ogrencinin bu bilgilerle ortalamasini hesaplayan
ve basarl durumunu gosteren algoritmayi ve akis diyagramini
ciziniz.
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Ornek 3:

Bir 6grencinin 6grenci
numarasi, vize notu, final
notu veriliyor. Vize notu
ve final notunun
ortalamaya olan katkisi
sirastyla %40 ve %60
seklindedir.

Ortalamasi 50 ve
Uzerinde olan 6grenci o
dersten ,

diger durumda
BASARISIZ sayilacaktir.

Ogrencinin bu bilgilerle
ortalamasini hesaplayan
ve basari durumunu
gosteren algoritmayi ve
akis diyagramini ciziniz.

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Ornek 4:

Bir siniftaki 150 6grencinin Algoritma ve Prog.-I dersine ait
donem sonu ortalama notlarinin sinif ortalamasini hesaplayip
ekrana yazdiran algoritmayi ve akis diyagramini ciziniz.



Ornek 4:

Bir siniftaki 150
dgrencinin
Algoritma ve
Prog.-l dersine ait
donem sonu
ortalama
notlarinin sinif
ortalamasini
hesaplayip ekrana
yazdiran
algoritmayi ve akis
diyagramini ciziniz.



3. Ders: Algoritma, Akis Diyagramlari

(Alistirmalar ve Ornek Sinav Sorular)
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e http://www.kriptarium.com/algoritma.html (Yardimci kaynak)

* Algoritmalari anlamak (15-...) video.

* Problem C6zim{
e Akis Diyagramlari
e Alistirmalar

* Ornek Sorular
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http://www.kriptarium.com/algoritma.html

Problem Cozumu

girdi:
Klavyeden, dosyadan veya baska bir aygittan veriyi alma.

ciktr:
Ekranda veriyi goruntuleme veya veriyi bir dosya ya da baska bir aygita
gonderme.

matematik:
Toplama, carpma gibi bazi temel matematiksel islemleri gerceklestirme.

kosullu yurutme:
Belirli durumlar icin sinama yapma ve uygun cumle sirasini calistirma.

tekrarlama:
Bazi eylemleri genellikle ufak tefek bazi degisikliklerle tekrar tekrar yurutme.
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Akis Diyagrami Elemanlari
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Alistirma 1:

Dongli, baslangic degeri, bitis degeri, artirma/azaltma deger;
ve karsilastirma ifadesi kullanimi.

Ekrana 5 kez "Merhaba Dinya" vyazan programin akis
diyagramini ciziniz.

YMH111 Algoritma ve Programlama-| 5



Alistirma 1:

Dongu,
baslangi¢
degeri, bitis
degeri,
artirma/azaltma
degeri ve
karsilastirma
ifadesi
kullanimi.

Ekrana 5 kez
"Merhaba
Dinya" yazan
programin akis
diyagramini
ciziniz.

YMH111 Algoritma ve Programlama-|



Alistirma 2.a:

Indis (i, j, k, ... ) kullanimi.

Ekrana asagidaki ciktiyt yazan programin akis diyagramini
ciziniz.

Merhaba Dunya 1
Merhaba Dunya 2
Merhaba Dinya 3
Merhaba Dunya 4
Merhaba Dinya 5
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Alistirma 2.a:

Indis (i, j, k, ... )
kullanimi.

Ekrana asagidaki
ciktiyr yazan
programin akis
diyagramini ciziniz.

Merhaba Dinya 1
Merhaba Diinya 2
Merhaba Diinya 3
Merhaba Dinya 4
Merhaba Dinya 5
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Alistirma 2.b:

Indis (i, j, k, ... ) kullanimi.

Ekrana asagidaki ciktiyt yazan programin akis diyagramini
ciziniz.

Merhaba Dunya 10
Merhaba Dunya 20
Merhaba Dunya 30
Merhaba Dunya 40
Merhaba Dunya 50
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Alistirma 2.b:

Indis (i, j, k, ... )
kullanimi.

Ekrana asagidaki
ciktiyr yazan
programin akis
diyagramini ciziniz.

Merhaba Dinya 10
Merhaba Dinya 20
Merhaba Dunya 30
Merhaba Dunya 40
Merhaba Dunya 50

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Soru 1;

Asagidaki sayilari dongu kullanarak ekrana yazan programin
akis diyagramini ciziniz.

1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10



Soru 1;

Asagidaki
sayllari
dongl
kullanarak
ekrana
yazan
programin
akis
diyagramini
ciziniz.

1) 2) 3) 4) 5)
6,7,8,9, 10



Soru 2:

Asagidaki sayilari dongu kullanarak ekrana yazan programin
akis diyagramini ciziniz.

1/2,2/5, 3/10,4/17,6/37,7/50, 8/65, 9/82, 10/101



Soru 2:

Asagidaki
sayilari dongu
kullanarak
ekrana yazan
programin akis
diyagramini
ciziniz.

1/2, 2/5, 3/10,
4/17, 6/37,
7/50, 8/65,
9/82,10/101



Soru 3;

Boy, agirlik ve cinsiyet bilgilerini disaridan parametre olarak alip Beden
Kitle indeksini (BKI) hesaplayan ve ekrana KILOLU veya
diye belirten bir program yazmaniz istenmektedir.

Eger cinsiyeti kadin ise BKI 23 ve Ustu kilolu olarak kabul edilmektedir.
Eger cinsiyeti erkek ise BKI 25 ve st kilolu olarak kabul edilmektedir.

BKI = AJirlik (kg) / (Boy (m) * Boy (m))
Ornek bir program ciktisi su sekildedir:

Giris
Ciunsiyeti giriniz (E/K): E Bu islemleri
Agirlik (kg.) b.il.gi:<;in'i giriniz: 87 serceklestirecek
Boy (m) bilgisini giriniz: 1,78
Cikis programin akis
BKi: 27,5 KiLOLU diyagramini giziniz.




Soru 3;

Boy, agirlik ve cinsiyet
bilgilerini disaridan
parametre olarak alip Beden
Kitle Indeksini (BKI) _
hesaplayan ve ekrana KILOLU
veYa diye
belirten bir program
yazmaniz istenmektedir.

Eger cinsiyeti kadin ise BKI 23
ve Ustl, eger cinsiyeti erkek
ise BKI 25 ve st kilolu
olarak kabul edilmektedir.

BKI = A§irlik (kg)/
(Boy (m) *Boy (m) )

Ornek bir program ciktisi su
sekildedir:

Giris

Cinsiyeti giriniz (E/K): E
Agirhk Skg) bilgisini giriniz: 87
Boy (m) bilgisini giriniz: 1,78

Cikis
BKi: 27,5 KiLOLU

Bu islemleri
gerceklestirecek
programin akis
diyagramini giziniz.

YMH111 Algoritma ve Programlama-I
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4. Ders: Algoritma, Akis Diyagramlari
(Calisma Sorulari)
Firat Universitesi Teknoloji Fakiltesi Yazilim Miuhendisligi Bolim{i

YMH111 Algoritma ve Programlama-I
Doc¢. Dr. Yaman Akbulut



YMH111 Algoritma ve Programlama-|

e http://www.kriptarium.com/algoritma.html (Yardimci kaynak)

» Algoritmalari anlamak (...) video.

* Problem C6zim{
e Akis Diyagramlari
* Calisma Sorulari
* Ornekler

YMH111 Algoritma ve Programlama-I


http://www.kriptarium.com/algoritma.html

Problem Cozumu

girdi:
Klavyeden, dosyadan veya baska bir aygittan veriyi alma.

ciktr:
Ekranda veriyi goruntuleme veya veriyi bir dosya ya da baska bir aygita
gonderme.

matematik:
Toplama, carpma gibi bazi temel matematiksel islemleri gerceklestirme.

kosullu yurutme:
Belirli durumlar icin sinama yapma ve uygun cumle sirasini calistirma.

tekrarlama:
Bazi eylemleri genellikle ufak tefek bazi degisikliklerle tekrar tekrar yurutme.

YMH111 Algoritma ve Programlama-I



Akis Diyagrami Elemanlari

D

BASLA/DUR

/ / BILGI GIRISi

P

YAZDIRMA

ISLEM/
ARITMETIK
HESAPLAMA
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BAGLANTI
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BIRLESTIRME
CiZGILERI



Kosul (Sart) ifadeleri

> oUyuk ma?

>= ouyuk esit mi?
< c<Uicuk mu?

<= <Ucuk esit mi?
== esit mi?

= esit degil mi?



Artirma/Azaltma, Carpma/Bolme, Mod

i=i+1 i degiskenini 1 artir, i'ye (kaydet) atama yap.
i=i+2 i degiskenini 2 artir, i'ye atama yap.

i=i-1 i degiskenini 1 azalt, i'ye atama yap.

i=i-2 i degiskenini 2 azalt, i'ye atama yap.
i=i*3 i degiskenini 3 ile carp, i'ye atama yap.
i=i/3 i degiskenini 3 ile bol, i'ye atama yap.

i=i% 10 i degiskene mod 10 islemi uygula, kalani i'ye kaydet.



Calisma Sorulari 1:

1’den 100’e kadar olan tamsayilarin toplamini hesaplayan
programin akis diyagramini ciziniz.

1+2+3+..+100="

YMH111 Algoritma ve Programlama-I



Calisma Sorulari 1:

1’den 100’e
kadar olan
tamsayilarin
toplamini
hesaplayan
programin
akis
diyagramini
ciziniz.
1+2+3+..+
100 ="

YMH111 Algoritma ve Programlama-|



Calisma Sorulari 2:

1’den 100’e kadar olan tek tamsayilarin toplamini hesaplayan
programin akis diyagramini ciziniz.

1+3+5+..+99="7



Calisma Sorulari 2:

1’den 100’e
kadar olan
tek
tamsayilarin
toplamini
hesaplayan
programin
akis
diyagramini
ciziniz.
1+3+5+ ..
+99="

YMH111 Algoritma ve Programlama-I
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Calisma Sorulari 3:

1’den 100’e kadar olan cift tamsayilarin toplamini hesaplayan
programin akis diyagramini ciziniz.

2+4+6+..+100="

YMH111 Algoritma ve Programlama-I
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Calisma Sorulari 3:

1’den 100’e
kadar olan
cift
tamsayilarin
toplamini
hesaplayan
programin
akis
diyagramini
ciziniz.
2+4+6+..
+100="

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Calisma Sorulari 4.

Kullanici tarafindan girilen n sayisina kadar olan tamsayilarin
toplamini hesaplayip ekrana gdsteren programin akis
diyagramini ciziniz.

1+2+3+...+n="7



Calisma Sorulari 4:

Kullanici
tarafindan
girilen n sayisina
kadar olan
tamsayilarin
toplamini
hesaplayip
ekrana gosteren
programin akis
diyagramini
ciziniz.
1+2+3+...+n
=7

YMH111 Algoritma ve Programlama-I
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Calisma Sorular 5:

Kullanici tarafindan girilen bir sayinin pozitif ya da negatif
oldugunu gosteren programin akis diyagramini ciziniz.



Calisma Sorulari 5:

Kullanici
tarafindan
girilen bir
sayinin pozitif
ya da negatif
oldugunu
gosteren
programin akis
diyagramini
ciziniz.



Calisma Sorulari 6:

Kullanici tarafindan girilen bir sayinin tek ya da cift oldugunu
gosteren programin akis diyagramini ciziniz.



Calisma Sorulari 6:

Kullanici
tarafindan
girilen bir
sayinin tek
ya da cift
oldugunu
gosteren
programin
akis
diyagramini
ciziniz.



Calisma Sorulari 7:

Kullanici tarafindan girilen iki sayinin birbirine gore durumunu
(ktcuk, buylk, esit) gosteren programin akis semasini ciziniz.



Calisma Sorulari 7:

Kullanici
tarafindan
girilen iki
sayinin
birbirine
gore
durumunu
(kGcuk,
blyuk, esit)
gosteren
programin
akis
semasini
ciziniz.



Calisma Sorulari 8:

Kullanici tarafindan girilen n sayisinin faktoriyelini hesaplayip
ekrana gosteren programin akis diyagramini ¢iziniz.

nl=">



Calisma Sorulari 8:

Kullanici
tarafindan
girilen n
sayisinin
faktoriyelini
hesaplayip
ekrana
gosteren
programin akis
diyagramini
ciziniz.

nl="7>



5. Ders: Algoritma, Akis Diyagramlari

Firat Universitesi Teknoloji Fakiltesi Yazilim Miuhendisligi Bolim{i
YMH111 Algoritma ve Programlama-I
Doc¢. Dr. Yaman Akbulut



YMH111 Algoritma ve Programlama-|

e http://www.kriptarium.com/algoritma.html (Yardimci kaynak)

» Algoritmalari anlamak (...) video.
* Problem C6zim{

e Akis Diyagramlari
* Calisma Sorulari

YMH111 Algoritma ve Programlama-I


http://www.kriptarium.com/algoritma.html

Problem Cozumu

girdi:
Klavyeden, dosyadan veya baska bir aygittan veriyi alma.

ciktr:
Ekranda veriyi goruntuleme veya veriyi bir dosya ya da baska bir aygita
gonderme.

matematik:
Toplama, carpma gibi bazi temel matematiksel islemleri gerceklestirme.

kosullu yurutme:
Belirli durumlar icin sinama yapma ve uygun cumle sirasini calistirma.

tekrarlama:
Bazi eylemleri genellikle ufak tefek bazi degisikliklerle tekrar tekrar yurutme.

YMH111 Algoritma ve Programlama-I



Akis Diyagrami Elemanlari

D

BASLA/DUR

/ / BILGI GIRISi

P

YAZDIRMA

ISLEM/
ARITMETIK
HESAPLAMA
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Soru 1; (BASLA)
Y

i=1,n=100,x=0 ‘

Akis diyagrami
verilmis olan
algoritmanin ciktis
(sonucu) nedir,
yaziniz?

Yanit:
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Soru 2: (BASLA)
i

i=4,n=100,x=0 |

Akis diyagrami
verilmis olan
algoritmanin ciktis
(sonucu) nedir,
yaziniz?

Yanit:
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Soru 3;

Akis diyagrami
verilmis olan
algoritmanin ciktis
(sonucu) nedir,
yaziniz?

C BASLA )
Y

A=4,B=100,x=0

E

‘ x=A*(A+B)

Yanit:
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Soru 4;

Kullanici
tarafindan girilen
bir sayinin Cift ya
da Tek oldugunu
bulan programin
akis diyagrami
verilmistir.

Etiketlenmis 0
numarali bolime
gelmesi gereken
ifadeyi yaziniz.

x Tek
Y

<D

Yanit:
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Soru 5;

Kullanici
tarafindan girilen
bir sayinin Cift ya
da Tek oldugunu
bulan programin
akis diyagrami
verilmistir.

Etiketlenmis 0
numarali bolime
gelmesi gereken
ifadeyi yaziniz.

x Cift
Y

<D

Yanit:
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Soru 6:

Brit maasi verilen bir calisandan maas miktarina gore vergi
cesilmektedir. Brut maasi 5.000 TL'ye kadar olandan %15,
orut maasi 5.000 TL ve Uzeri olan ¢alisandan %20 vergi
cesilmektedir.

Net maas = Brut maas - Vergi denklemi kullanilarak
calisanlarin ne kadar net maas alacagini hesaplayan
programin akis diyagrami cizilmistir.

Etiketlenmis 0 numarali bolime gelmesi gereken ifadeyi
yaziniz.




Soru 6:

Brit maasi verilen bir
calisandan maas miktarina
gore vergi kesilmektedir.

Brit maasi 5.000 Tl'ye kadar
olandan %15,

brit maasi 5.000 TL ve Uzeri
olan calisandan %20 vergi
kesilmektedir.

Net maas = Brut maas — Vergi

denklemi kullanilarak
calisanlarin ne kadar net
maas alacagini hesaplayan
programin akis diyagrami
cizilmistir.

Etiketlenmig o numarali
bolime gelmesi gereken
ifadeyi yaziniz.

BASLA

/ brutMaas /
v

vergi =0, netMaas =0

{8

vergi = brutMaas * 0,2

.I@.

vergi = brutMaas * 0,15

l<

netMaas = brutMaas - vergi

v

netMaas

DUR Yanit:

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Soru /:

Brit maasi verilen bir
calisandan maas miktarina
gore vergi kesilmektedir.

Brit maasi 5.000 Tl'ye kadar
olandan %15,

brit maasi 5.000 TL ve Uzeri
olan calisandan %20 vergi
kesilmektedir.

Net maas = Brut maas — Vergi

denklemi kullanilarak
calisanlarin ne kadar net
maas alacagini hesaplayan
programin akis diyagrami
cizilmistir.

Etiketlenmig o numarali
bolime gelmesi gereken
ifadeyi yaziniz.

BASLA

/ brutMaas /
v

vergi =0, netMaas =0

{8

vergi = brutMaas * 0,15 |—

.I@.

vergi = brutMaas * 0,2

l<

netMaas = brutMaas - vergi

v

netMaas

DUR Yanit:

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Soru &:

Brit maasi verilen bir calisandan maas miktarina gore vergi
kesilmektedir. Brut maasi 5.000 TL'ye kadar olandan %15, brit
maas! 5.000 TL ve Uzeri olan calisandan %20,

Net maas = Brut maas - Vergi denklemi kullanilarak
calisanlarin ne kadar net maas alacagini hesaplayan
programin akis diyagrami cizilmistir.

Etiketlenmis 0 numarali bolime gelmesi gereken ifadeyi
yaziniz.



Soru &:

Brit maasi verilen bir
calisandan maas miktarina
gore vergi kesilmektedir.

Brit maasi 5.000 TLl'ye kadar
olandan %15,

briit maasi 5.000 TL ve Uzeri
olan ¢alisandan %20,

brit maasi 10.000 TL ve Uzeri
olandan %25 vergi
kesilmektedir.

Net maas! = Brut maas — Vergi

denklemi kullanilarak
calisanlarin ne kadar net maas
alacagini hesaplayan programin
akis diyagrami cizilmistir.

Etiketlenmis 0 numarali
bolime gelmesi gereken
ifadeyi yaziniz.

YMH111 Algoritma ve Programlama-I
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Soru 9:

Kullanici tarafindan
girilen iki sayiyi
toplayip sonucunu
ekrana yazan
programin akis
diyagramini
olusturmaniz
istenmektedir.

Verilen akis
diyagraminda
059 numarall
verlere gelecek

parcalari eslestiriniz.

1

‘

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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6. Ders: JAVA Programlama Dili
(JAVA'ya Giris)

Firat Universitesi Teknoloji Fakiltesi Yazilim Miuhendisligi Bolim{i
YMH111 Algoritma ve Programlama-I
Doc¢. Dr. Yaman Akbulut



JAVA Programlama Dili

e http://www.kriptarium.com/algoritma.html (Yardimci kaynak)

* JAVA Programlama Dili (Ders: 1-10) video. (Mutlaka Izleyiniz!)

* Ders 1: JAVA Giris (izle)

* Ders 2: JAVA Uygulama Alanlari (izle)

* Ders 3: Java Platformlari / Striamleri (izle)

* Ders 4: Java Dilinin Tarihsel Gelisimi (izle)

 Ders 5: JAVA ismi Nereden Geliyor? (izle)

* Ders 6: Java Dilinin Temel Ozellikleri (NEDEN JAVA) (izle)
* Ders 7: Java Neden Platformdan Bagimsizdir? (izle)

e Ders 8: Java ve Glvenlik (izle)

* Ders 9: Java dilinin diger gliclt ozellikleri (izle)

* Ders 10: ilk JAVA Uygulamamiz (izle)

YMH111 Algoritma ve Programlama-I
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JAVA Programlama Dili

* JAVA bir programlama dili

* JAVA bir platform

* JAVA ylksek seviyeli bir dil

* JAVA nesne tabanli programlama dili



JAVA Kullanim Alanlari

* Masaustu uygulamalari
* Web uygulamalari

e Kurumsal uygulamalar
e GOMUlG sistemler

* Mobil uygulamalar

e Akilh kartlar

* Robotik

e Oyunlar



JAVA Uygulama Tipler:

e Standalone application
* Web application

* Enterprise application
* Mobile application



JAVA Platformlari

JAVA Standard Edition (SE)
JAVA Enterprise Edition (EE)
JAVA Micro Edition (ME)
JAVAFX

B W



JAVA'nin Versiyonlarl



JAVA’nin Ozellikleri

Simple (Basit)
Object-Oriented (Nesne Tabanli)
Portable (Tasinabilir)

Platform Independent (Platform
bagimsiz)

B W

hd

Secured (Guvenli)

o

Robust (Saglam)

7. Architecture neutral (Mimari
NoOtr)

10.

11.
12.

Interpreted (Yorumlanir)

High performance (Yiksek
Performansl)

Multithreaded (is
Parcacikl)

Distributed (Dagitik)
Dynamic (Dinamik)



Object-Oriented Programming Concepts
(Nesne Tabanli Programlama kavramlari)

* Object (Nesne)

* Class (Sinif)

* Inheritance (Kalitim)

e Polymorphism (Polimorfizm)
e Abstraction (Soyutlama)

e Encapsulation (Kapsilleme)



Programlama Dili Secim Kriterleri

Okunabilirlik
Yazilabilirlik
Guvenilirlik

B W

Maliyet



JAVA'da program yazma ortami

1. Java Development Kit (JDK) + notepad (yazi editoru)
Java gelistirme kiti (seti)

2. Integrated Development Environment (IDE)
Entegre gelistirme ortami



Ik JAVA programi 1:

1 public class Merhaba

2 {

3 public static void main(String[] args)

4 {

5 //Konsol penceresinde selamlama

6

7 System.out.printIn("Merhaba, Dunya!");
8 }

9}

YMH111 Algoritma ve Programlama-|

Program ciktisi:

Merhaba, Dinya!
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Ik JAVA programi 2:

1 public class Merhaba{

2 public static void main(String[] args){

3 //Konsol penceresinde selamlama

4

5 System.out.printIn("Merhaba, Dunya!");
6 }

7}

YMH111 Algoritma ve Programlama-|

Program ciktisi:

Merhaba, Dinya!
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class (sinif) yapisi

public class SinifAdi {

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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method (metot, yontem) yapisi

public static void main(String[] args) {

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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parameter (degisken) yapisi

String[] args

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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comment (yorum) yapisil

//Konsol penceresinde selamlama

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Reserved Words

* class

* public
* private
* static

* void

* main

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Ik JAVA programi (Calistir)

1 public class Merhaba{

2 public static void main(String[] args){

3 //Konsol penceresinde selamlama

4 System.out.printIn("Merhaba, Dunya!");
5 J

6}

YMH111 Algoritma ve Programlama-|

Java Development Kit (JDK) +
notepad ile program calistir

1.

Java Development Kit (JDK)
yukle

Not defterini (Notepad) a¢
Merhaba.java kaynak
dosyasi olustur (yandaki
kodu yaz)

javac Merhaba.java
(Compile, Derle)

java Merhaba (Execute,

Calistir)

Program ciktisi:
Merhaba, Dlnya!
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JAVA temel veri tipleri



JAVA degisken tanimlama



/. Ders: JAVA Programlama Dili
(Program calistirma, Degiskenler,
Alistirmalar (Odev))

Firat Universitesi Teknoloji Fakiltesi Yazilim Miuhendisligi Bolim{i
YMH111 Algoritma ve Programlama-I
Doc¢. Dr. Yaman Akbulut



JAVA Programlama Dili

e http://www.kriptarium.com/algoritma.html (Yardimci kaynak)

* JAVA Programlama Dili (Ders: 11-22) video. (Mutlaka Izleyiniz!)
* Ders 11: JAVA programlarinin derlenmesi ve yorumlanmasi (izle)
* Ders 12: JVM, JRE ve JDK arasindaki temel farklar (izle)

e Ders 13: Java Degiskenler (izle)

* Ders 14: Degiskenler ile alakali kod 6rnekleri (izle)

e Ders 15: Veri Tipleri (izle)

 Ders 16: Java ilkel/Primitive Veri Tipleri (izle)

* Ders 17: Degisken Araliklari (izle)

* Ders 18: Java Operatorler (izle)

 Ders 19: Operatér Ornekleri 1 (x++ ve ++x) (izle)
 Ders 20: Operatér Ornekleri 2 (izle)

* Ders 21: Mantiksal ve Aritmetiksel Operatorler (izle)
* Ders 22: Kaydirma Operatorleri (izle)

YMH111 Algoritma ve Programlama-I
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JAVA Programlama Dili

 Java Development Kit (JDK)
 Java Runtime Environment (JRE)

e Java Virtual Machine (JVM)



JAVA'da program yazma ve calistirma ortami

1. Java Development Kit (JDK) (Java gelistirme kiti (seti))
+ Windows notepad (yazi editori) (alternatif notepad++)

2. Integrated Development Environment (IDE)

Entegre gelistirme ortami
NetBeans
Eclipse
Intelli) IDEA

* VS Code



Ik JAVA programi (Derle & Calistir)

Java Development Kit (JDK) +
notepad ile program calistir

1 public class Merhaba { 1. Java Development Kit (JDK)

yukle

2. Not defterini (Notepad) a¢

//Konsol penceresinde selamlama 3. Merhaba.java kaynak
dosyasi olustur (yandaki
kodu yaz)

4. javac Merhaba.java
(Compile, Derle)

} 5. java Merhaba (Execute,

Calistir)

oublic static void main(String[] args) {

System.out.printin("Merhaba, Dunyal");

~N o o BN

Program ciktisi:
Merhaba, Dlnya!

YMH111 Algoritma ve Programlama-|



JDK kurulum (Java SE 15.0.1 JDK)

https://www.oracle.com/java/technologies/javase-downloads.html

R e —
Yerel Disk (C:) » Program Files »> Java > jdk-15.0.1 * bin w
Ad B Dedistirme tarihi
+ server 3.12.2020 22:29

yeni 3.12.2020 22:37

o api-ms-win-core-console-11-1-0.dll 3.12.2020 22:29
* api-ms-win-core-console-11-2-0.dll 3.12.2020 22:29
* api-ms-win-core-datetime-11-1-0.dll 3.12.2020 2229
api-ms-win-core-debug-11-1-0.dll 3.12.2020 22:29
api-ms-win-core-errorhandling-11-1-0.dll 3.12.2020 22:29
api-ms-win-core-file-11-1-0.dll 3.12.2020 22:29
api-ms-win-core-file-11-2-0.dll 3.12.2020 22:29
api-ms-win-core-file-12-1-0.dll 3.12.2020 22:29
api-ms-win-core-handle-11-1-0.dll 3.12.2020 22:29
api-ms-win-core-heap-11-1-0.dll 3.12.2020 22:29

Ty

O O Ara: bin

Tiir

Dosya klasori

Dosya klasdri

Uygulama uzantis
Uygulama uzantis
Uygulama uzantis
Uygulama uzantis
Uygulama uzantis
Uygulama uzantis
Uygulama uzantis
Uygulama uzantis
Uygulama uzantis

Uygulama uzantis

Boyut

12 KB
12 KB
12 KB
12 KB
12 KB
15 KB
12 KB
12 KB
12 KB
12 KB

{éj

Jdk-15.0.1_windo
ws-x64 bin.exe

path=C:\Program Files\Java\jdk-15.0.1\bin
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Merhaba.java (Notepad++)

Q’ C\Program Files\Java\jdk-15.0.1\bin\yeni\Merhaba.java - Notepad++ — [ X
File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run Plugins Window 7
X
f T ] e =¥ = - ™
sHHERGE| 4 Wikhioefy @x | BE|S1EE@E
i Merhabaclass o =] Merhabajava E'!|
1 //yaman akbulut
2 //03 Aralak 2020
3 public class Merhaba(
4 E public static volid main(String [] args){
5 //Konsol penceresinde selamlama
6
7 System.out.println("Merhaba, Dinya!");
T }
9 |1
A -
]
lengtiln:1 Col:1 Sel:0|0 Windows (CR LF) UTF-8 INS
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Ozel Karakterler

{} braces

() parentheses
[] brackets

//  double slashes

guotation marks

: semicolon

/*
for block comments

*/

/**
for documentation

*/



cmd, cd, dir, path...




JAVA compiler (Derleme)

Java Code
Java kaynak

kodu ‘I IJA\V/AN Compiler

WIS ELERENZ!

YMH111 Algoritma ve Programlama-|

Byte Code

Merhaba.class

10



JAVA compiler (Derleme)

compiled executed
Welcome.java by ] generates | Welcome.class by
(Java source- pP—————>| C zwgl ———| (Java bytecode JVM | | |
code file) omprier executable file) Q T |
Library Code \
(a) (b)

Ficure 1.8 (a) Java source code is translated into bytecode. (b) Java bytecode can be executed on any computer with a
Java Virtual Machine.

Kaynak: Introduction to JAVA Programming 10th Edition, Y. Daniel Liang
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Create/Modify Source Code |-
Source code (developed by the programmer)
public class Welcome { Saved on the disk ¢
public static void main(String[] args) {
System.out.printin("Welcome to ]ava!");-i---{if§§§§§i§§;;ij
}
}
w
Bytecode (g'enerated by the compiler for JVM Compile Source Code
to read and interpret) e.g., javac Welcome.java
Method Welcome() If compile errors occur
0 aload 0 Stored on the disk [ -

Method void main(java.lang.5tring[]) *"""{iif%%%%%%%fii]

0 getstatic #2 ..

3 1dc #3 <String "Welcome to Java!">
5 invokevirtual #4 ..

8 return

)

Run Bytecode
e.2., java Welcome

*Welcome to Java ™ is displayed on the console ¥

Welcome to Javal! ~4———————<§C:E§%un )

If runtime errors or incorrect result

FIGURE 1.6 The Java program-development process consists of repeatedly creating/modifying source code, compiling,
and executing programs.
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javaC Merha ba 'java BUYUK kiiciik Harfe DiKKAT!!!

java Merhaba
Merhaba, DAnyal



«yeni» klasorl pencere gorinuma

Kaynak dosya:

Java

Derlenmis dosya:

.class

| ¥

—

Ad

2 0ge

-

W

T

Ij Merhaba.class

«4 Merhaba,java

Paylag Gordndm
« Yerel Disk (C) » Program Files > Java *» jdk-15.0.1 * bin * yeni W ()
a Dedistirme tarihi Tir Boyut
3.12.2020 22:37 CLASS Dosyas 1T KB
3.12.2020 22:36 Java Source File 1 KB

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Merhaba.class

B Merhaba.class EJ Merhaba.java ..:]‘

1 //yaman akbulut
//03 Aralaik 2020
public class Merhaba{

L
LaJ

4 0 public static void main(String [] args){
5 //Konsol penceresinde selamlama
7 System.out.println("Merhaba, Dinya!'!");
- }
}
: ’;j, Ch\Program Files\Java\jdk-15.0.1\bin\yeni\Merhaba.class - Motepad++ — [l *
File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run Plugins Window 7 X
g = 8 g i=h g ax BE ST EEEE w | (o [
3 Merhaba.class -.3 E Merhabaja\ra l
1 wa e
% - CKISOHINUL|DLESENEYRIE sts Aol sh T=Yeid S OHNULIACKJS
SOHINULIET XI§RY - -
---javaflanngystem SOEINEIANNS L java/io/Prin
tStream; e EeRINEAReA = rhaba, DAfAknya!
N\ T DLENULDC1BELNULDC2[FFINULIDC 3NUTL[DC4[SO ®)java/io/PrintStreamEeEINEIR
EAiRp rint 1 nAEINERNNS (1.java/lang/String; ) VTR NIERINECE NEIBEARV  rh a b 2 FIeEINEID
IHeNNC ode AN i neNumbe rTab 1 = e Immain SIOIINEIBENEY ( [Ljava/lang/String;
) VEl®
CE TSRV MY S O H (N UL FFUCSSsEV EMR EAEIN U LN U LINAKINU LIS TXINULNULNULINULNULISTXINULISOH
CKINULISOHNULETBINULINULINULGSINULISOHINULISOHNU LINULINU LIENORENU ]SO HE=
SO CKINULISOHNULINULINULETXINUL
INULIEMINULISUBNULISOHNULIETBINULINULINULENULISTXNULISOHNULINULINULESRINULBELIDC2
SN U TS TRANULINULINULISO
7
Normal length : 426 lines: 7 Ln:7 Col:21 Sel:0|0 Unix (LF) ANSI INS
YMH111 Algoritma ve Programlama-I 15




Odev 1: MerhabaUcMesaijli.java

1 public class MerhabaUcMesajli {

2 oublic static void main(String[] args) {

3 System.out.printIn("Programming is fun!");
4 System.out.printIn("Fundamentals First");
5 System.out.printIn("Problem Driven");

6 }

7}

Kaynak: Introduction to JAVA Programming 10th Edition, Y. Daniel Liang

YMH111 Algoritma ve Programlama-|

Programming is fun!
Fundamentals First
Problem Driven
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Odev 2: IfadeyiHesapla.java

1 public class IfadeyiHesapla { 0.39759036144578314
2 public static void main(String[] args) {

3 System.out.printIn((10.5 + 2 * 3) / (45 = 3.5));

4 J

5}

Kaynak: Introduction to JAVA Programming 10th Edition, Y. Daniel Liang
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Odev 3:

Asagidaki kodun ciktisini gosteriniz.

public class Test {
public static void main(String[] args) {
System.out.printin("3.5 * 4 /J 2 - 2.5 1s ");
System.out.printin(3.5 * 4 / 2 - 2.5);
}
}

Kaynak: Introduction to JAVA Programming 10th Edition, Y. Daniel Liang
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Odev 4:

Asagidaki kodun syntax (s6zdizimi) hatasinin (error) ciktisini gosteriniz.

Daha sonra kodu duzeltip calistiriniz.

LISTING 1.4 ShowSyntaxErrors. java

1 public class ShowSyntaxErrors {

2 public static main(String[] args) {
3 System.out.printin("Welcome to Java);
4 }

5 1}

Kaynak: Introduction to JAVA Programming 10th Edition, Y. Daniel Liang

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Odev 5:

Asagidaki kodun runtime (calisma zamani) hatasinin (error) ciktisini gdsteriniz.

Daha sonra kodu duzeltip calistiriniz.

LISTING 1.5 ShowRuntimeErrors.java

public class ShowRuntimeErrors {
public static void main(String[] args) {
System.out.println(l / 0);

¥

(0 [ S S T N T )

}

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Odev 6:

Asagidaki kodun mantiksal hatasinin (error) ciktisini gdsteriniz.

Daha sonra kodu dUzeltip calistiriniz. Not: Dogru cevap 67 degil, 95.

LISTING 1.6 ShowlLogicErrors.java

1 public class ShowlLogicErrors {

2 public static void main(String[] args) {

3 System.out.println("Celsius 35 1s Fahrenheit degree ");
4 System.out.println((9 / 5) * 35 + 32);

5 }

6 1}

Celsius 35 1s Fahrenheit degree
67
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Odev 7:

'Java’ya Hosgeldiniz!" mesajini 5 defa gosteren bir Java programi yaziniz, calistiriniz.

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Odev 8:

Asagidaki éruntuyu (ciktiyr) veren bir Java programi yaziniz.

J A V V A

J A A V. 'V A A
J J  AAAAA VvV AAAAA
JJ A A % A A
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Odev 9:

Asagidaki koddaki hatalari bulunuz ve duzeltiniz.

public class Welcome {
public void Main(String[] args) {
System.out.printin('Welcome to Javal);

}
}

[ I SRS ) N S

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Odev 10:

Java ve Bilisim terimleri olarak
JAVA SE, JAVA EE, JSP, JSF, JAVA ME, JAVA FX, JRE, JDK, JVM,
compiler, interpreter, bytecode, class, method, block, bit, byte,
IDE, API, HTML, XML, RIA, OS, CPU, ALU, RAM, ROM, EPROM, EEPROM,
LAN, NIC, DSL, USB, CD, DVD, KB, MB, GB, TB,
nedir?

Ingilizce ve Turkce karsiliklarini yaziniz.



Reserved Words / Keywords

* class

* public
* private
* static

* void

* main

*int

* float

* char

* boolean
* byte

* double

YMH111 Algoritma ve Programlama-I
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JAVA degiskenler, degisken tanimlama

* Bir Java programi yurutulirken deger tutan saklayicilara
degisken (variable) denir.

* Degiskenler bir veri tipi (datatype) ile atanmaktadirlar.



JAVA Degisken Tipleri

* Yerel Degiskenler (Local Variables)
* Ornek Degiskenler (Instance Variables)

e Statik Degiskenler (Static Variables)



1-Yerel Degiskenler

* Metot govdesi icinde tanimlanan bir degisken yerel (local)
degiskendir.

* Bu degiskenleri sadece metot ile kullanabiliriz.

* Bir yerel degisken «static» anahtar s6zcugu ile
tanimlanamaz.



2-Ornek Degiskenler

* Sinif icerisinde ancak metot govdesi disinda tanimlanan bir
degiskendir.

* Bir 6rnek degisken «static» anahtar sozcugu ile
tanimlanamaz.



3-Statik Degiskenler

 «static» anahtar s6zcugu ile tanimlanan degiskenlerdir.

* Bu degiskenler yerel olmaz.

e Statik degiskenin tek bir kopyasi olusturulur ve sinifin tim
ornekleri arasinda paylastirilir.

e Statik degiskenler icin bellek tahsisi sadece sinif bellekte
vuklendigi zaman gerceklestirilir.




Degisken tipleri

1. class Abc{

2 int sayi=10; //ornek degisken (instance variable)
3. static int m=100;//statik degisken (static variable)
4. void birinciMethod(){

5 int k=50;// yerel degisken (local variable)
6 }//metotun sonu (end of the method)

/.

}// sinifin sonu (end of the class)

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Degiskenler icin kod 6rnekleri-1

1 class Temel§ Program ciktisi:
2 public static void main(String[] args){ 30

3 inta=10;

4 int b =20;

5 intc=a+b;

6 System.out.println(c);

/ J

8}

YMH111 Algoritma ve Programlama-|



Degiskenler icin kod drnekleri-2 (Genisletme)

1 class Temel§

2 public static void main(String[] args){
3 inta=20;

4 float b = a;

5 System.out.println(a);

6 System.out.printin(b);

7 J

8}

YMH111 Algoritma ve Programlama-|

Program ciktisi:
20
20.0
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Degiskenler icin kod ornekleri-3 (Tip donustimu)

1 class Temel§ Program ciktisi:
2 public static void main(String[] args){ ;8'5

3 float b = 20.5f;

4

5 inta=(int)b;

6 System.out.printin(b);

7 System.out.println(a);

8 J

9}
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Degiskenler icin kod ornekleri-4 (Tasma)

1 class Temel§

2 public static void main(String[] args){
3

4 inta =150;

5 byte b = (byte)a;

6 System.out.println(a);

7 System.out.printin(b);

8 J

9}

YMH111 Algoritma ve Programlama-|

Program ciktisi:
150
-106
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JAVA Veri Tipleri

* Ilkel Veri Tipleri (Primitive Data Types)

* |lkel Olmayan Veri Tipleri (Non-Primitive Data Types)



8. Ders: JAVA Programlama Dili
(Veri Tipleri, Tanimlayicilar, Operatoérler)

Firat Universitesi Teknoloji Fakiltesi Yazilim Miuhendisligi Bolim{i

YMH111 Algoritma ve Programlama-I
Doc¢. Dr. Yaman Akbulut



JAVA Programlama Dili

e http://www.kriptarium.com/algoritma.html (Yardimci kaynak)

* JAVA Programlama Dili (Ders: 11-22) video. (Mutlaka Izleyiniz!)
* Ders 11: JAVA programlarinin derlenmesi ve yorumlanmasi (izle)
* Ders 12: JVM, JRE ve JDK arasindaki temel farklar (izle)

e Ders 13: Java Degiskenler (izle)

* Ders 14: Degiskenler ile alakali kod 6rnekleri (izle)

e Ders 15: Veri Tipleri (izle)

 Ders 16: Java ilkel/Primitive Veri Tipleri (izle)

* Ders 17: Degisken Araliklari (izle)

* Ders 18: Java Operatorler (izle)

 Ders 19: Operatér Ornekleri 1 (x++ ve ++x) (izle)
 Ders 20: Operatér Ornekleri 2 (izle)

* Ders 21: Mantiksal ve Aritmetiksel Operatorler (izle)
* Ders 22: Kaydirma Operatorleri (izle)
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JAVA'da program yazma ve calistirma ortami

1. Java Development Kit (JDK) (Java gelistirme kiti (seti))
+ Windows notepad (yazi editori) (alternatif notepad++)

2. Integrated Development Environment (IDE)

Entegre gelistirme ortami
NetBeans
Eclipse
Intelli) IDEA



Ozel Karakterler

{} braces

() parentheses
[] brackets

//  double slashes

guotation marks

: semicolon

/*
for block comments

*/

/**
for documentation

*/



Java Keywords /Reserved Words

abstract
assert
boolean
break
byte
case
catch
char
class
const
continue
default
do

double
else
enum
extends
final
finally
float
for
goto

if
implements
import

instanceof

int
interface
long
native
new
package
private
protected
public
return
short
static

strictfp”®

super

switch
synchronized
this

throw

throws
transient
try

void
volatile

while
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Java Veri Tipler!

Primitive data types:
* Boolean
* Character
* Integer
* Floating point

Non-Primitive data types:
* Classes
* Interfaces
* Arrays
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Numerik Veri Tipleri

tipi
byte
short
Int

long

float

double

kapasitesi deger araligi

8-bit isaretli tamsayi -27..27-1

16-bit isaretli tamsay! 20 .21

32-bit isaretli tamsayi -231 ... 2311

64-bit isaretli tamsayi =263 . 2631

32-bit say1 ondalikli sayi (kesir) 32-bit IEEE 754

Negatif aralik: -3.4028235E + 38 den -1.4E - 45
Pozitif aralik: 1.4E -45ten 3.4028235E + 38

64-bit say1 ondalikli sayi (kesir) 64-bit IEEE 754
Negatif aralik: -1.7976931348623157E + 308 ten -4.9E — 324
Pozitif aralik : 4.9E - 324 ten 1.7976931348623157E + 308
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Klavyeden numerik deger okuma

tipi

* byte

* short

* int

* long

* float

* double

metot
nextByte()
nextShort()
nextint()
nextLong()
nextFloat()
nextDouble()

aciklama

byte tipinde tamsayi okur.

short tipinde tamsayi okur.

int tipinde tamsayi okur.

long tipinde tamsayi okur.

float tipinde ondalikli sayi okur.
double tipinde ondalikli sayi okur.



Ornek 1: SayiOkuma.java

0~ U= W N

NN NNNNNRF PR PR R s e e
U WNRFRE O WIS WNRFR O W

//Numerik Sayi Okuma

//

import java.util.Scanner;

public class SayiOkuma {

public static void main(String [] args) {

Scanner giris = new Scanner (System in) ;
System.out.print ("Bir byte degeri giriniz:");
byte byteDeger = input.nextByte() ;

System.out.print ("Bir short degeri giriniz:");
short shortDeger = input.nextShort();

System.out.print ("Bir int degeri giriniz:");
int intDeger = input.nextInt();

System.out.print ("Bir long degeri giriniz:"):;
long longDeger = input.nextLong() ;

System.out.print ("Bir float degeri giriniz:");
float floatDeger = input.nextFloat();

System.out.print ("Bir double degeri giriniz:");
double doubleDeger = input.nextDouble() ;

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Tanimlayicilar

Tanimlayicilar
Classes (Siniflar),
Methods (Yontemler),
ve Variables (Degiskenleri) tanimlar.

Bir tanimlayici Harfler, rakamlar, alt cizgi ve S isaretlerinden olusabilir.
Bir tanimlayici rakam ile baslayamaz.

Bir tanimlayici keywords’den olusamaz.

Bir tanimlayici true, false veya null olamaz.

Bir tanimlayici istenen uzunlukta olabilir.

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Tanimlayicilar

Java buyuk ktcuk harfe duyarhdir.
yaman, Yaman, YAMAN farkli tanimlayicidir.

Aciklayici isimlendirme

Tanimlayicilar program icindeki degiskenlerin, metotlarin, siniflarin ve diger seylerin
isimlendirilmesi icin kullanilir.

Isimlendirmenin aciklayici olmasi program okunabilirligi acisindan cok dnemlidir.
ogrenciSayisi; ogrSay, ogrSayi, ogrenciSayi dan daha iyi bir isimlendirmedir.

Isimlendirmelerde kisaltmalardan kacininiz.

i, j, k, X, y benzeri degisken isimlendirmeleri genelleme acisindan uygundur.
Bunlari cogunlukla indis olarak kullaniyoruz.

S karakterini isimlendirmede kullanmayiniz.

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Tanimlayicilari isimlendirme

Degiskenlerin ve yontemlerin (metot) isimlendirilmesi
Degisken (variable) ve yontemleri (method) isimlendirmeye kiiclik harf ile

baslayin, kticuk devam edin.

yaricap degisken, alan degisken, print yontem

Siniflarin isimlendirilmesi

Siniflarin (class) ilk harflerini

Blyuk yapin.

AlanHesapla sinif, System sinif

Sabitlerin isimlendirilmesi

System sinifi Java’da tanimli

oldugundan kendi siniflariniza

bu ismi vermemelisiniz!

Sabitlerin (constant) butiin harflerini BUYUK yapin.

Pl sabit, ENBUYUK sabit

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Degisken tanimlama

Veri tipleri: int double byte short long float char boolean

Ornek tanimlamalar

veritipi degiskenl, degisken2, ..., degiskenn;

Int savyi;
double yaricap; inti,j, k;
double donusumOrani;

Int sayi;
Int sayi =1; sayi = 1; nti=1,j=2;

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Atama Operatoru (=)

Ornek atamalar

inty=1;

double yaricap = 2.0;
intx=5%*(3/2);
X=y+1;

double alan = yaricap * yaricap * 3.14159;

degisken = ifade seklinde kullanilir.

XxX=2%*x+1
matematikte bir denklem

X=2*x+1

Java’da 2 * x + 1 ifadesi x degiskenine
X=X+1; 1 =x; //yanlis kullanim atanir.

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Sabit Tanimlama (final)

LisTING 2.4 ComputeAreaWithConstant.java
1 dmport java.util.Scanner; // Scanner is in the java.util package
2
3 public class ComputeAreaWithConstant {

4 public static void main(String[] args) {

5 final double PI = 2.1415%9; // Declare a constant
6

i // Create a Scanner object

8 Scanner input = new Scanner(System.in);

9

10 // Prompt the user to enter a radius

11 System.out.print("Enter a number for radius: ");

12 double radius = input.nextDouble();

13

14 // Compute area

15 double area = radius * radius * PI;

16

17 J/ Display result

18 System.out.printin("The area for the circle of radius " +

19 radius + " 1s " + area);

20 1

21 }

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Aritmetik Operatorler

%

anlami
toplama
ctkarma
carpma
bolme

mod (kalan)

ornek
22 +1
22.0-0.1
200 * 30
1.0/2.0
20% 3

YMH111 Algoritma ve Programlama-|

sonug
23
21.9
6000
0.5

Hem bolinen hem de
bolen int ise:

5/ 2 sonucg 2 olur

5/ 2 sonuc 2.5 olmaz

% Mod islemi kalani verir:
5% 2 sonug 1 olur

10 % 2 sonug 0 olur

20 % 3 sonug 2 olur
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Arti (+) Operatord

AtiOperatan java |

1 J//Arti (+) operatori

public class ArtiOperatoru {
4 E public static void main(String [] args) {
byte top;
top = 3 + 5;
System.out.println("3+5=" + top);
System.out.println("Yazilim Muhedisligi Bolumu") ;
System.out.println("Yazilim " + "Muhedisligi " + "Bolumu");




Odev 1:

OrtalamaHesapla java

1

0 =] O = W N

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22

//Ortalama Hesapla
import java.util.Scanner; //Scanner, java.util paketinde

public class OrtalamaHesapla {

z public static void main(String [] args) {
//Scanner nesnesi olusturur
Scanner input = new Scanner (System.in);

//Kullanicidan 3 sayi girmesi istenir
System.out.print ("Ue sayi giriniz:");
double sayil = input.nextDouble();
double sayiZ = input.nextDouble();
double sayi3 = input.nextDouble() ;

//Ortalama hesaplanir
double ortalama = (sayil + sayi2 + sayi3) / 3;

//Sonu¢ gosterilir
System.out.println(sayil + " " + sayiz2 + " "
+ sayi3 + " " + "Ortalamasi: " + ortalama);
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Odev 2: KardesYasi.java

Iki kardese ait yas bilgisinin kullanici tarafindan klavyeden girilmesi
istenmistir ve sonrasinda kardeslerin yaslarinin toplamlari ve
ortalamasi hesaplanip, sonucu cikti alinmistir.

Bu kodu Java programlama dilinde yaziniz.

YMH111 Algoritma ve Programlama-I
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Odev 3:

Asagidaki algoritmayi Java koduna donustiriunuz (yaziniz)

Adim 1: Baslangic degeri 100 olan mil isimli bir double degisken tanimlayiniz.

Adim 2: Degeri 1.609 olan KILOMETRE MIL KATSAYISI isimli bir double sabit
tanimlayiniz.

Adim 3: kilometre isimli bir double degisken tanimlayiniz, mil ve
KILOMETRE MIL KATSAYISI ni garpiniz ve sonucu kilometreye atayiniz.

Adim 4: kilometreyi konsolda gosteriniz.

Adim 4’ten sonra kilometre nedir?

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Odev 4:

Asagidaki kodu bir kaynak dosyasina yaziniz. Calisip deger dondirebilmesiicin ana metodu ve diger
gereken kodlari ekleyiniz. Dosyanin ismi Kuvvet.java olsun.

pow metodu Math sinifinda tanimlanmistir. Syntax (s6zdizimi) Math.pow(a, b) seklindedir. a Gss(
b’nin sonucunu geri dondurir. Ornek olarak Math.pow(2, 3) ifadesinde a® (23) sonuc 8 olarak gelir,
burada a ve b; pow metodunun parametresidir.

System.out.printin(Math.pow(2, 3)); // Displays 8.0
System.out.printin(Math.pow(4, 0.5)); // Displays 2.0
System.out.printin(Math.pow(2.5, 2)); // Displays 6.25
System.out.printin(Math.pow(2.5, -2)); // Displays 0.16

Kaynak: Introduction to JAVA Programming 10th Edition, Y. Daniel Liang
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Odev 5:

Asagidaki kod satirlarinin bir dosyaya yazip calistiriniz. Dosyanin adi
NoktaliSayi.java olsun.

Birinci satirin sonucu ile ikinci satirin sonucunu inceleyiniz, karsilastiriniz.
System.out.printin("1.0/3.0="+ 1.0/ 3.0);

System.out.printIn("1.0F / 3.0F =" + 1.0F / 3.0F);

YMH111 Algoritma ve Programlama-I
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Odev 6:

Java ve Bilisim terimleri olarak
multiprogramming, multithreading, multiprocessing,
runtime error, logic error, compile error,
pseudocode, variable, console,
identifier, suffix, prefix,

nedir?

Ingilizce ve Turkce karsiliklarini yaziniz.



9. Ders: JAVA Programlama Dili
(keywords, operatorler, kontrol yapilari)

Firat Universitesi Teknoloji Fakiltesi Yazilim Miuhendisligi Bolim{i
YMH111 Algoritma ve Programlama-I
Doc¢. Dr. Yaman Akbulut



JAVA Programlama Dili

e http://www.kriptarium.com/algoritma.html (Yardimci kaynak)

* JAVA Programlama Dili (Ders: 18-32) video. (Mutlaka Izleyiniz!)

Ders 18: Java Operatorler (izle)
 Ders 19: Operatdr Ornekleri 1 (x++ ve ++x) (izle)
 Ders 20: Operator Ornekleri 2 (izle)
* Ders 21: Mantiksal ve Aritmetiksel Operatorler (izle)
* Ders 22: Kaydirma Operatorleri (izle)
e Ders 23: Kosul Kontrol ? Operatorleri (izle)
* Ders 24: Kontrol Yapilarina Giris (izle)
 Ders 25: Kontrol Yapilari (if/else) ifadesinin Kullanimi (izle)
* Ders 26: Kontrol Yapilari - Ornek Problem 1 (izle)
 Ders 27: Kontrol Yapilari - Ornek Problem 2 (izle)
 Ders 28: Kontrol Yapilari - Ornek Problem 3 (izle)
 Ders 29: Kontrol Yapilari - ic ice Kosul Yapilari Olusturmak (izle)
 Ders 30: Kontrol Yapilari - Ornek Problem 4 (izle)
* Ders 31: Kontrol Yapilari - ? operatorinin kullanimi (izle)
* Ders 32: Kontrol Yapilari - Switch Kullanimi (izle)
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JAVA'da program yazma ve calistirma ortami

1. JDK + notepad++

2. Integrated Development Environment (IDE)

Entegre gelistirme ortami
NetBeans
Eclipse
Intelli) IDEA



Ozel Karakterler

{} braces

() parentheses

[ ] brackets

// double slashes

guotation marks

; semicolon

/*
for block comments

*/

/**
for documentation

*/



Java Keywords

abstract
assert
boolean
break
byte
case
catch
char
class
const
continue
default
do

double
else

enum
extends
final
finally
float

for

goto

if
implements
import
instanceof

Kaynak: Introduction to JAVA Programming 10th Edition, Y. Daniel Liang

int
interface
long
native
new
package
private
protected
public
return
short
static
strictfp
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super
switch
synchronized
this

throw
throws
transient

try

void

volatile
while



Artirilmis Atama Operatorleri

operator anlami ornek esdegeri sayi = sayi+ 1,
_ _— . Sununla ayni
+= toplama | += 8 i=i+8 savi+= 1.
-= ctkarma | -= 8 1=i-8
= carpma i ¥=8 i=i*8
/= bolme i /=8 i=i/8

%= mod (kalan) | %= 8 i=i%8
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Artirtlmis Atama Operatorleri

Xx/=4+5.5%*1.5;
Sununla ayni
x=x/(4+5.5%*1.5);

Xx+=2; //..(statement)
System.out.printin(x += 2); //ifade (expression)

/] += -= *= [= %= hem statement icinde hem de ifade
icinde olarak kullanilabilir.
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~ . :J Artirilmis Operator.java ﬂ|
Ornek 1. P

//Artirilmis Operator
2 //
3 opublic class ArtirilmisOperator ({
4

{1l
LL

public static void main(String [] args) {
double a = 6.5;
a += a + 1;
System.out.println(a);

et
-~ Oy U

8 a = 6;

9 a /= 2;
10 System.out.println(a);
11 | }
. }

BX Komut Istemi

C:\Program Files\Java\jdk-16.0.1\bin\yeni>java ArtirilmisOperator
14.0

3.0
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Artirma (Inc.) Azaltma (Dec.) Operatorleri

operatdor anlami Ing. esdeger;
++ artirma increment degiskeni 1 artirir
-- azaltma decrement degiskeni 1 azaltir

i++; // i artiarti seklinde okunur, ++ yerine Ing. plus plus
j—; /] jeksieksiseklinde okunur, -- yerine Ing. minus minus

YMH111 Algoritma ve Programlama-|



Artirma (Inc.) Azaltma (Dec.) Operatorler;

inti=3,j=3;
i++: // 1 4olur
j=-; /] | 2olur

++ postfix increment, postincrement
--  postfix decrement, postdecrement

inti=3,j=3;
++i; // i 4olur
-j; // j 2olur

++ prefix increment, preincrement
--  prefix decrement, predecrement

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Artirma (Inc.) Azaltma (Dec.) Operatorleri

Operator ismi

++var preincrement
var++ postincrement
--var predecrement
var-- postdecrement

aciklama
degiskeni 1 artirir,
veni degerini kullanir

degiskeni 1 artirir,
onceki degerini kullanir

degiskeni 1 azaltir,
veni degerini kullanir

degiskeni 1 azaltir,
onceki degerini kullanir

YMH111 Algoritma ve Programlama-|

ornek (i =1 kabul edilsin)

int j = ++i;
/] j=2,i=2
int j = i++;
/] j=1,i=2
int j = --i;
// j=0,i=0
intj=i-;
//j=1,i=0
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Ornek 2:

inti=10;
int yeniSayi = 10 * i++;
System.out.print("i: " +i+", yeni sayi: " + yeniSayi);

i 11, yeni sayl: 100 //sonuc

int yeniSayi = 10 * i;
i=i+1;

inti=10;
int yeniSayi = 10 * (++i);
System.out.print("i: " +i+ ", yeni sayi: " + yeniSayi);

i 11, yeni sayr: 110 //sonuc

i=i+1;
int yeniSayi = 10 * i;

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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O rne k 3 1 //Artirilmis Operatdr
2 //
3 opublic class ArtirilmisOperator?2 {
4 & public static void main(String [] args) {
5 int a = 6;
6 int b = a++;
7 System.out.println(a);
8 System.out.println(b);
9 a = 6;
10 b = ++a;
11 System.out.println(a) ;
12 System.out.println(b) ;
13 }
14 L}
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boolean veri tipi

boolean veri tipi true ya da false degerlerini alan bir
degiskeni tanimlar.

Herhangi iki degeri karsilastirmanin sonucu ya true ya
da false seklinde bir sonuc verir.

YMH111 Algoritma ve Programlama-I
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Karsilastirma Operatorler;

Java Mat. ismi ornek sonug
Operatort semboli (yaricap 5 olsun)  (boolean)
< < kiicik m yaricap<0 false
<= < klicik esit mi yaricap <=0 false
> > blyuk mi yaricap >0 true
>= > buyuk esit mi yaricap >=0 true
== = esit mi yaricap == false
1= # esit degil mi (farkli mi) yaricap =0 true

double yaricap = 1;
System.out.printin(yaricap > 1);
// true false
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Ornek 4:

WO I o U Wk

S e el e e
CWOJOH U WNRFREOW

]

//Toplama Testi
//

import java.util.Scanner;

public class ToplamaTesti {
public static void main(String [] args) {
int sayil = (int) (System.currentTimeMillis() % 10);
int sayi2 = (int) (System.currentTimeMillis() / 7 % 10);

// Scanner olusturma (klavyeden/konsoldan giris igin)

Scanner giris = new Scanner (System.in);
System.out.print(sayil + " + " + sayi2?2 + " sonucu nedir? ");
int cevap = giris.nextInt();

System.out.println(sayil + " + " + sayi2 + " = " 4+ cevap

+ " sonucu " + (sayil + sayi2 == cevap)):

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Random sayiI Uretme

Random sayi Uretmenin bircok farkl yolu vardir. Ornekte
random sayi uretmek icin kullanilan yontemi inceleyiniz:

Bu vb. satirlari bir Java kodu araciligiyla konsolda gdsteriniz.
(System.currentTimeMillis())
(System.currentTimeMiillis() % 10)
(int)(System.currentTimeMillis() % 10)
(System.currentTimeMillis()/7 % 10)
(int)(System.currentTimeMillis()/7 % 10)



Java Karar yapilari

1. if yapisi
2. if else yapisi
3. if

else if

else if

else yapisi

4, switch yapisi
Kosullu ifade yapisi

o

YMH111 Algoritma ve Programlama-|

18



Karar yapilari 1: it

if (boolean ifade/sart/kosul) {

// sart dogruysa (true)
// yapilacaklar 1
// yapilacaklar 2
// yapilacaklar 3 ...
}

// sart yanlissa (false) buradan devam edecek...
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Karar yapilart 1: it

ifi>0{
System.out.printIn("i pozitif");
} //yanhs kullanim

if(i>0){
System.out.printIn("i pozitif");
} //dogru kullanim

if (i>0){
System.out.printIn("i pozitif");
} //genel kullanim

if (i>0)
System.out.printIn("i pozitif");
// if ten sonra tek satir varsa

if (cift == true)
System.out.printIn("cift");

if (cift)
System.out.printIn("cift");
// daha iyi

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Ornek 5: if yapis|

0 -1 5 U W

//Temel if Demo
//

import java.util.Scanner;

public class TemelIfDemo {
public static void main(String [] args) {
Scanner giris = new Scanner (System.in);

System.out.
int sayi =

if (sayi %
System.

if (sayli %
System.

print ("Bir tam sayi giriniz:");
giris.nextInt () ;

out.println("HiFive") ;

2 == 0)
out.println("HiEven") ;

21



Karar yapilar 2: if-else

if (boolean ifade/sart/kosul) {
// sart
// dogruysa (true)
// yapilacaklar...

}

else {

// sart
// yanlissa (false)

// yapilacaklar...
}

YMH111 Algoritma ve Programlama-|

22



Karar yapilari 2: it else

1 //AlanHesapla

2 //

3 import java.util.Scanner;

4

5 opublic class AlanHesapla{

6 E public static void main(String [] args) {

7 Scanner giris = new Scanner(System.in) ;

8

9 System.out.print ("Lutfen capi giriniz: ") ;
10 int cap = giris.nextInt (),

12 = if (cap<0){

13 System.out.println("Yanlis giris!");
14 + }

5 B else {

16 double alan = cap * cap * 3.14159;
17 System.out.println("Alan: " + alan);
18 }

19 }
20 t}

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Karar yapilari 2: it else

if (radius >= 0) {
area = radius * radius * PI;

radius + " is " + area);
}
else {
System.out.println("Negative input”);
}

System.out.printin("The area for the circle of radius

L)

+
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Karar yapilari 2: it else

if (number % 2 == 0)
System.out.printinCnumber +

else
System.out.printlin(number + " 1is odd.");

is even.");
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Karar yapilari 2: it else

if (age < 16)
System.out.printin
("Cannot get a driver's license");
if (age >= 16)
System.out.printin
("Can get a driver's Ticense'");

if (age < 16)
System.out.printin
("Cannot get a driver's license');
else
System.out.printin
("Can get a driver's license");

(a)

(b)

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Karar yapilari 3: if else if ... else

if (kosul 1) {

}
else if (kosul 2){

}
else if (kosul 3){

}

else {
// kosullar saglanmazsa...

}

// kosul 1 dogruysa (true) yapilacaklar...

// kosul 2 dogruysa (true) yapilacaklar...

// kosul 3 dogruysa (true) yapilacaklar...
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Karar yapilari 3: if else it ... else

if (puan >=90.0)
System.out.print("A");
else
if (puan >= 80.0)
System.out.print("B");
else
if (puan >=70.0)
System.out.print("C");
else
if (puan >= 60.0)
System.out.print("D");
else
System.out.print("F");

if (puan >=90.0)
System.out.print("A");
else if (puan >= 80.0)
System.out.print("B");
else if (puan >=70.0)
System.out.print("C");
else if (puan >=60.0)
System.out.print("D");
else
System.out.print("F");

// daha iyi
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Ic ice if yapilari

inti=1,j=2,k=3;

if(i>]){
if (i >k)
System.out.printin("A");
}
else
System.out.print("B");
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Ornek 6: Random sayi Uretme (CikarmaTesti)

I //Cikarma Testa 17
2 import java.util.Scanner; 18 //3.Kullaniciya sor "sayil - sayi2 sonucu
3 19 //nedir?"
4 Hpublic class CikarmaTesti { 20 o System.out.print(sayil + " - " + sayi2
S5 E public static void main(String [] args) { 21 L + " nedir? "):
6 //1.1ki tane random tam sayi iiret 29
L int sayil = (int) (Math.random() * 10); 23 Scanner giris = new Scanner(System.in);
8 int sayi2 = (int) (Math.random() * 10); 24 int cevap = giris.nextInt();
9 25
10 //2.sayil<sayi ise sayil ve sayi2 yi yer |26 // 4. Cevabi dederlendir ve sonucu gdster
11 //degistir 27 if (sayil - sayi2 == cevap)
12 B if (sayil < sayiZ2) { 28 System.out.println("Sonuc dogru, tebrikler!");
13 int temp = sayil; 29 © else {
14 sayil = sayiZ2; 30 System.out.println("Cevabin yanlis!");
15 sayiZ2 = temp; 31 = System.out.println(sayil + " - " + sayiZ2 +
16 + } 32 " sonucu " + (sayil - sayiZ) + " olmali... ");
33 | }
34
35 L}
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Mantik(sal) Operatorler;

Operator Isim (Ing.)
! not
&& and
| or
A exlusive or

Isim
degil
ve

veya

Ozel veya
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Ornek 7:

Mo =

o~ M U1 s

s}

10

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24

//Mantik Operatoru

import java.util.Scanner;

public class MantikOperatoru {

public static void main(String [] args) {

//tarayici nesnesi olustur
Scanner giris = new Scanner (System.in);

//giris al
System.out.print ("Bir tam sayi giriniz: ") ;
int sayi = giris.nextInt();

if (sayi %2 2 == 0 && sayi % 3 == 0)
System.out.println(sayl + " sayisi 2 VE 3'e bolunebilir.");

if (sayli % 2 == |l sayi % 3 == 0)
System.out.println(sayl + " sayisi 2 VEYA 3'e bolunebilir.");

if (sayi % 2 == 0 * sayi % 2 == 0)
System.out.println(sayli + " sayisi 2 VEYA 3'e bolunebilir, "
+ "her ikisine bolunemez.");
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Karar yapilari 4: switch yapisl

switch (durum) {
case degerO: ifadeO;

break;
case degerl : ifadel;
break;
case deger2: ifade2;
break;

case degerN: ifadeN;
break;
default: defaulticin ifade;
System.exit(1);

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Karar yapilari 4: switch yapisl

case O:

case 1:

case 2:

case 3:

case 4:

case 5:

case 6:

switch (gun) {

System.out.printIn("Pazartesi");
break;

System.out.printin("Sali");
break;
System.out.printIn("Carsamba");
break;
System.out.printIn("Persembe");
break;
System.out.printin("Cuma");
break;
System.out.printIn("Cumartesi");
break;
System.out.printIn("Pazar");
break;

default: System.out.printIn("Lutfen gecerli bir sayi giriniz");

System.exit(1);
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Ornek 8:

1 //Gunler

2 import java.util.Scanner;

3

4 public class Gunler {

5 = public static wvoid main(String [] args) {

6 Scanner giris = new Scanner (System.in);

:

8 System.out.print("Gun icin bir sayi giriniz (1-7): ");

9 int gun = giris.nextInt() ;

10

11 = switch (gun) ({

12 case 1: System.out.println("Bugun gunlerden Pazartesi');
13 break;

14 case 2: System.out.println("Bugun gunlerden Sali");

15 break;

16 case 3: System.out.println("Bugun gunlerden Carsamba') ;
17 break;

18 case 4: System.out.println("Bugun gunlerden Persembe') ;
16 break;
20 case 5: System.out.println("Bugun gunlerden Cuma'");
21 break;
22 case 6: System.out.println("Bugun gunlerden Cumartesi');
23 break;
24 case 7: System.out.println("Bugun gunlerden Pazar");
25 break;
26 default: System.out.println("Lutfen geg¢erli bir sayi giriniz");
27 System.exit (1) ;
28 + }
O - }
30 L) 35




. 1 //Hafta Ici Sonu
Ornek 9. 2 import jJava.util.Scanner;
. 3
4 public class HaftaIciSonu {
5 E public static void main(String [] args) {
6 Scanner giris = new Scanner (System.in);
g
8 System.out.print("Gun icin bir sayi giriniz (1-7): ");
9 int gun = giris.nextInt() ;
10
11 = switch (gun) {
12 case 1:
13 case 2:
14 case 3:
15 case 4:
16 case 5: System.out.println("Hafta ici"); break;
17 case 6:
18 case 7: System.out.println("Hafta sonu");
19 + }
20 + }
21 L}




Karar yapilar1 5: Kosullu ifade

sart

( mantiksal ifade ) ? ifadel : ifade2;

kosul

y=(x>0)?1:-1;
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37



Ornek 10:

enbuyuk = (sayil > sayi2) ? sayil : sayi2;

System.out.println((sayi % 2 == 0) ? "sayi cift" : "sayi tek");
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Odev 1:

13. satirdan 6nce System.currentTimeMillis() degerini
konsolda gdsteren kod satirini ekleyiniz.

(o0 RS e ) T (Y o S I S

I

//Toplama Testi
//

import java.util.Scanner;

public class ToplamaTesti {
public static void main(String [] args) {
int sayil = (int) (System.currentTimeMillis() % 10);
int sayi2 = (int) (System.currentTimeMillis() / 7 % 10);

// Scanner olusturma (klavyeden/konsoldan giris icgin)
Scanner giris = new Scanner (System.in);

System.out.print(sayil + " + " + sayi2 + " sonucu nedir? ");

int cevap = giris.nextInt()
System.out.println(sayil + " + " 4+ sayi2 + " = " + cevap
+ " sonucu " + (sayil + sayi2 == cevap));
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Odev 2:

ax? + bx + ¢ = 0 denklemin kdklerini bulan programi Java dilinde
yaziniz. Kok hesaplama:

—b+Vb2-4ac —b—Vb2—-4ac . :
X1 = — ve X, = — seklindedir.




Odev 3: Tas, kagit, makas oyunu.

Tas-kagit-makas oyununu oynayabilecek bir program yaziniz. (Makas kagidi keser,
tas makasi ezer, kagit tasi yener). Program; tas (0), kagit (1) ve makas (2) temsil
etmek Uzere 0, 1 ve 2 sayilardan birini rastgele uretir, daha sonra kullaniciya
secmesi icin mesaj verir: tas (0), kagit (1) ve makas (2) hangisi?:

Kullanici bir deger yazip «d bastiktan sonra program bilgisayarin sectigini ve

kullanicinin sectigini konsola yazar; kimin kazandigini kimin kaybettigini veya
beraberligi aciklar.

//Ornek calisma 1
tas (0), kagit (1) ve makas (2) hangisi?: 2 4J
Bilgisayar tas, sen makas. Kaybettin!

//Ornek calisma 2
tas (0), kagit (1) ve makas (2) hangisi?: 2 4J
Bilgisayar kagit, sen makas. Kazandin!
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Odev 4:

Java ve Bilisim terimleri olarak

nhedir?

Ingilizce ve Turkce karsiliklarini yaziniz.



7

10. Ders: JAVA Programlama Dili
(Mat. fonk., Unicode, ASCII, char,

prmtf(), String)

Firat Universitesi Teknoloji Fakiltesi Yazilim Miuhendisligi Bolim{i
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Doc¢. Dr. Yaman Akbulut



JAVA Programlama Dili

e http://www.kriptarium.com/algoritma.html (Yardimci kaynak)
* JAVA Programlama Dili (Ders: 47-66) video. (Mutlaka Izleyiniz!)

*Ders 47: Yorum/Aciklama Satirlari (izle) *Ders 57: String ve StringBuffer Arasindaki Farklar (izle)

*Ders 48: Java String (izle) *Ders 58: StringBuffer ve StringBuilder Arasindaki Farklar (izle)
*Ders 49: Java String Sinif Neden Degistirilemezdir? (izle) *Ders 59: Java toString() method (izle)

Ders 50: Java String Karsilastirma islemleri (izle) *Ders 60: StringTokenizer (izle)

Ders 51: Java String Karsilastirma islemleri Ornek (izle) *Ders 61: Tip Donusumleri | (izle)

Ders 52: Java String Ekleme islemleri (izle) *Ders 62 - Tip Donlstimleri 1l (izle)

*Ders 53: Java Substring (izle) *Ders 63 - Tip Donlstumleri 11l (izle)

*Ders 54: Java String Sinifinin Bazi Metotlari (izle) *Ders 64 - Tip Donldstimleri IV (izle)

*Ders 55: Java StringBuffer Sinifi (izle) *Ders 65 - Tip Donlstimleri V (izle)

*Ders 56: Java StringBuilder Sinifi (izle) *Ders 66 - Tip Donlstimleri VI (izle)

YMH111 Algoritma ve Programlama-I 2


http://www.kriptarium.com/algoritma.html

JAVA'da program yazma ve calistirma ortami

1. JDK + notepad++

2. IDE NetBeans
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Ozel Karakterler

t}
()
[ ]
//

braces
parentheses
brackets

double slashes
guotation marks

semicolon



Java Keywords

abstract
assert
boolean
break
byte
case
catch
char
class
const
continue
default
do

double
else

enum
extends
final
finally
float

for

goto

if
implements
import
instanceof

Kaynak: Introduction to JAVA Programming 10th Edition, Y. Daniel Liang

int
interface
long
native
new
package
private
protected
public
return
short
static
strictfp
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super
switch
synchronized
this

throw
throws
transient

try

void

volatile
while



Matematiksel fonksiyonlar-1

Viath sinifinda trigonometrik fonksiyon islemleriyle ilgili asagidaki
metotlar bulunmaktadir.

metot

sin(radyan)
cos(radyan)
tan(radyan)
toRadians(derece)
toDegree(radyan)
asin(a)

acos(a)

atan(a)

Trigonometrik Metotlar
actklama
bir radyan acinin trigonometrik sintstiint dondurdur.
bir radyan acinin trigonometrik kosintstint dondurdur.
bir radyan acinin trigonometrik tanjantini dondurur.
derece acinin radyan degerini dondurur.
radyan acinin derece degerini dondurdr.
arcsin radyan
arccos radyan
arctan radyan
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Trigonometrik ornekler

Math.toDegrees(Math.Pl / 2) sonucu 90.0
Math.toRadians(30) sonucu 0.5236 (1t/6 ile ayni)
Math.sin(0) sonucu 0.0
Math.sin(Math.toRadians(270)) sonucu -1.0
Math.sin(Math.PI / 6) sonucu 0.5

Math.sin(Math.Pl / 2) sonucu 1.0

Math.cos(0) sonucu 1.0

Math.cos(Math.Pl / 6) sonucu 0.866
Math.cos(Math.Pl / 2) sonucu O

Math.asin(0.5) sonucu 0.523598333 (/6 ile ayni)
Math.acos(0.5) sonucu 1.0472 (/3 ile ayni)

Math.atan(1.0) sonucu 0.785398 (/4 ile ayni)

DENEYIN!

Olcun!

kontrol edin!
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Matematiksel fonksiyonlar-2

Math sinifinda 5 Ustel metot bulunmaktadir.

Ustel Metotlar

metot actklama

exp(x) e* degerini dondurur.

log(x) dogal logaritma In(x) degerini donddurur. (log, x)
l0g10(x) 10 tabaninda logaritma x degerini dondurdr. (log4( x)
pow(a, b) a® degerini dondurur.

sqri(x) karekok x degerini dondurdr.
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Ustel ornekler

DENEYIN!

Olcun!

kontrol edin!

Math.exp(1) sonucu 2.71828
Math.log(Math.E) sonucu 1.0
Math.log10(10) sonucu 1.0
Math.log10(100) sonucu 2.0

Math.pow(2, 3) sonucu 8.0

Math.pow(3, 2) sonucu 9.0
Math.pow(4.5, 2.5) sonucu 22.91765
Math.sqrt(4) sonucu 2.0
Math.sqrt(16) sonucu 4.0

Math.sqrt(10.5) sonucu 4.24
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Matematiksel fonksiyonlar-3

Viath sinifinda 4 yuvarlama metodu bulunmaktadir.

metot
ceil(x)

floor(x)

rint(x)

round(x)

Yuvarlama Metotlari
aciklama
x Ustteki en yakin tamsayiya yuvarlanir, donen deger double olur.

x alttaki en yakin tamsayiya yuvarlanir, dénen deger double olur.

X en yakin tamsayiya yuvarlanir, dénen deger double olur.
x alt ve Ust taraftaki tamsayiya esit uzaklikta ise cift sayi doner.

X, float ise (int)Math.floor(x + 0.5) sonucunu dondrur.
X, double ise (long)Math.floor(x + 0.5) sonucunu dondurur.

YMH111 Algoritma ve Programlama-I
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Yuvarlama ornekler;

Math.ceil(2.1) sonucu 4.0
Math.ceil(2.0) sonucu 2.0
Math.ceil(-2.0) sonucu -2.0
Math.ceil(-2.1) sonucu -2.0
Math.floor(2.1) sonucu 2.0
Math.floor(2.0) sonucu 2.0
Math.floor(-2.0) sonucu -2.0

Math.floor(-2.1) sonucu -4.0

Math.rint(2.1) sonucu 2.0
Math.rint(-2.1) sonucu -2.0

Math.rint(4.5) sonucu 4.0

Math.rint(-2.0) sonucu —-2.0
Math.rint(2.5) sonucu 2.0

Math.rint(-2.5) sonucu -2.0

DENEYIN!

Math.round(2.6f) sonucu 3
Math.round(2.0) sonucu 2
Math.round(-2.0f) sonucu -2
Math.round(-2.6) sonucu -3

Math.round(-2.4) sonucu -2

// int doner
// long doner
// int doner
// long doner

// long doner

olcun!
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Matematiksel fonksiyonlar-4

min, max ve abs metotlar

min, max, abs Metotlari

metot actklama

min(x, y) iki sayidan kicuk olani dondurir. (sayilar: int, long, float, double)
max(x, y) iki sayidan buyuk olani dondirtr. (sayilar: int, long, float, double)
abs(x) bir sayinin mutlak degerini dondurur. (sayilar: int, long, float, double)

YMH111 Algoritma ve Programlama-| 12




min, max, abs ornekleri

Math.max(2, 3) sonucu 3
Math.max(2.5, 3) sonucu 3.0
Math.min(2.5, 4.6) sonucu 2.5
Math.abs(-2) sonucu 2

Math.abs(-2.1) sonucu 2.1

DENEYIN! Olciin! kontrol edin!
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Matematiksel fonksiyonlar-5

random metodu

metot

Math.random()

aciklama

Bu yontem 0.0’dan buylk veya esit ve 1.0’den klictk rastgele
bir double deger Uretir.

0 <= Math.random() < 1.0
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random ornekleri

(int)(Math.random() * 10)

50 + (int)(Math.random() * 50)

Genellestirilmis sekliyle:
a + Math.random() * b

0 ile 9 arasinda rastgele bir tamsayi Uretir.

50 ile 99 arasinda rastgele bir tamsayi Uretir.

a ile a + b arasinda rastgele bir tamsayi Uretir. (a+b harig)

DENEYIN!

Olcun!

kontrol edin!

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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char Veri Tipi

char sadece bir karakteri temsil eder.

char harf ='A’; charicin 'tek tirnak’

char sayiChar ="4; String icin "cift tirnak”
kullanilir.

Unicode ve ASCII karakterler char veri tipi ile ifade edilebilir.
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Unicode

Orijinal Unicode, Unicode Konsorsiyumu tarafindan kurulmustur.
16-bit karakter kodlamasi olarak tasarlanmistir.

char veri tipiyle bu karakterler temsil edilebilir.

Java Unicode’u destekler.

16-bit orijinal Unicode 65.536 karakteri barindirir ancak bu tim duinyadaki
karakterleri tanimlamak icin yeterli degildir.

Bu nedenle Unicode 1.112.064 karakter sayisina genisletilmistir. Genisletilmis
Unicode veya Ek Unicode seklinde sdylenebilir.

YMH111 Algoritma ve Programlama-I
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Unicode

Orijinal Unicode karakterler 16-bit’tir ve bu karakterler char veri tipinde
saklanabilir.

16-bit, 2 Byte eder. Bu da \uO000 hexadecimal (onaltilik) sayi sisteminde 4-
bitlik 4 hane ile gosterilebilir.

\u hexadecimal (onaltilik) gosterim icin kullanilir. Karakter arahigi \uO0O00’dan
\uFFFF’e kadardir.

Yunan harfleri a, B ve y'nin Unicode’lari \u03b1, \u03b2, \u03b4 seklindedir.
Decimal (onluk) karsiliklari ise sirasiyla 945, 946 ve 947. Klavyede ALT + 945
yaparsaniz alfa karakterini ortaya cikar. (945 numlock tarafinda yazilmal)

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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ASCI| (American Standard Code for Information Interchange)

ASCII kodlama sistemi 8-bit’tir.

Bircok bilgisayar blyuk harf, kiuictik harf, rakamlar, noktalama isaretleri, kontrol
isaretleri icin ASCI| kullanir.

Unicode, ASCII nin 7-bitlik \uO00O ile \uOO7F lik b6limuni (128 adet ASCII)
icermektedir.

Alfabemizde bulunan A, B ve C karakterlerinin ASCII kodlari \u0041, \u0042,
\u0043 seklindedir. Decimal (onluk) karsiliklari ise sirasiyla 65, 66 ve 67’dir.
Klavyede ALT + 65 yaparsaniz biyilk A karakterini yazabilirsiniz. (65 numlock
tarafinda yazilmali)

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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ASCI| (American Standard Code for Information Interchange)

Karakter
IOI _ l9l
IAI _ IZI
Ial _ IZI

Sik kullanilan ASCII kodlari

Decimal degeri Unicode degeri

48 — 57 \u0030 - \u0039
65 —90 \u0041 — \uOO05A
97 — 122 \u0061 — \uO07A

char harf ='A’;
char harf ="\u0041";

charch ="a};
System.out.printIn(++ch);

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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ASCII karakter seti (decimal)

0 1 2 3 4 5 ] 7 8 9
0 nul soh stx etx eot eng ack bel bs ht
1 nl vt ff cr SO sl dle del dc2 dc3
2 dcd nak syn etb can em sub esc fs es
3 rs us sp ! # $ % & ’
4 ( ) * + . — / 0 1
5 2 3 4 5 6 7 8 9
6 < = ? @ A B C D E

F G H I ] K L M N (0]
8 P Q R S T U \Y W X Y
9 Z [ \ ] A - ’ a b c
10 d e f g h i j k | m
11 n 0 P q r S t u v w
12 X y z { } ~ del

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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ASCII karakter seti (hexadecimal)

0 1 2 3 4 5 O 7 8 9 A B C D E F
0 nul soh stx etx eot eng ack bel bs ht nl vt ff cr S0 sl
1 dle del dc2 dc3 dc4 nak syn etb can em sub esc fs es Is us
2 sp ! " # $ % & ’ ( ) * + - /
3 0 1 2 3 4 3 6 7 8 9 < = = ?
4 @ A B C D E E G H I ] K L M N 0
5 P Q R S T U \' W X Y Z [ \ ] A -
6 ’ a b c d e f g h 1 ] k I m n 0
7 P q r s t u v X y z { | } ~ del
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Hexadecimal Binary Decimal

Hexadecimal Binary Decimal
0 0000 0
1 0001 1
2 0010 2
3 0011 3
4 0100 4
5 0101 5
6 0110 6
7 0111 7
8 1000 8
9 1001 9
A 1010 10
B 1011 11
C 1100 12
D 1101 13
E 1110 14
F 1111 15
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Escape karakteri (Kacis karakteri \)

System.out.printin("Burasi "Yazilim Muhendisligi™);
// hata verir

System.out.printIn("Burasi \"Yazilim Muhendisligi\"");

Cikti sonucu: Burasi "Yazilim Muhendisligi"

YMH111 Algoritma ve Programlama-|

24



Escape karakteri (Kacis karakteri \)

escape squence
kacis kodlari

\b

\t

\n

\f

\r

\\

\"

adi Unicode kodu
backspace \u0008
tab \u0009
linefeed \uOO0OA
formfeed \u000C
carriage return \u000D
backslash \u005C

double quote \u0022

decimal degeri
8
9

10

12

13

92

34
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Escape karakteri (Kacis karakteri \)

System.out.printin("\\t tab karakteridir.");
Cikti sonucu:
"\t tab karakteridir."

System.out.printin("Path su sekilde C:\\Program Files\\Java\\jdk-15.0.1\\bin");
Ciktl sonucu:
"Path su sekilde C:\Program Files\Java\jdk-15.0.1\bin"

YMH111 Algoritma ve Programlama-| 26




char ve nUmerik tipler arasinda cevrim-1

char herhangi bir nimerik tipe cevrilebilir ve bunun tersi de gecerlidir. Bir
tamsayi char’a cevrilirken en dusik 16-bit kullanilir kalani goz ardi edilir.

Ornek olarak:

char ch = (char)0OXAB0041; //En dlstk 16-bit hexadecimal 0041
// ch degiskenine ataniyor
System.out.printin(ch); // ch, A karakteridir.

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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char ve nUmerik tipler arasinda cevrim-2

Bir ondalik sayi bir karaktere (char) donustirilduginde, ondalik sayi 6nce bir
int'e donusturulir ve daha sonra bir karaktere (char) dontstaralur.

Ornek olarak:

char ch = (char)65.25; // Onluk 65 degeri, ch degiskenine ataniyor.

System.out.printin(ch); // ch, A karakteridir.
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char ve nUmerik tipler arasinda cevrim-3

Bir karakter (char) nimerik bir tipe donustirildiuglinde, karakterin Unicode'u
belirtilen numerik tipe donusturuldr.

Ornek olarak:
inti=(int)'A"; // A karakterinin Unicode degeri, i degiskenine ataniyor.

System.out.printin(i); // i, 65 olur.

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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char ve nUmerik tipler arasinda cevrim-4

Donusim yapilan deger hedef degiskene
uyuyorsa asagidaki gibi kapali cevrimle
kullantlir.

byte b="a"; //'a' nin Unicode degeri 97
inti="'a’;

Donusuim yapilan deger hedef degiskene

uymuyorsa acik cevrimle yapilmalidir.
byte b = "\uFFF4'; // bu hata verir.

Acik cevrim su sekilde kullanilir:
byte b = (byte)'\uFFF4';
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char ve nUmerik tipler arasinda cevrim-5

Onaltilik olarak O ile FFFF arasindaki herhangi bir pozitif tam sayi, kapali cevrimle
bir karaktere donusturualebilir. Bu aralikta olmayan herhangi bir sayi acik cevrimle

bir karaktere donustirialmelidir.

int i — I2I + I3I;
System.out.printin("i: " +i);

intj=2+'a’;
System.out.printin("j: " + j);

System.out.printin(j + ", " + (char)j
+ " nin Unicode karakteridir.");

// (int)'2', 50 ve (int)'3', 51 eder.
//i: 101

// (int)'a', 97 eder.
//j: 99

// 99, c nin Unicode karakteridir.

System.out.printIin("Chapter " + '2"); // Chapter 2

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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char karsilastirma-1

Iki karakter sayilar gibi Unicode degerleri Gizerinden karsilastirilabilir.
a'<'b'  true,'a’'nin (97) Unicode degeri, 'b' nin Unicode (98) degerinden klcuktur.
'a'<'A"  false, 'a' nin (97) Unicode degeri, 'A' nin Unicode (65) degerinden buyuktur.

1'<'8"  true, "1"in (49) Unicode degeri, '8" in Unicode (56) degerinden kicuktur.
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0 1 soh t etx eot en ack e 1 n v cr si
C h a r ka r§ I | a §t | r m a — 2 1 dle del dc2 dec3 dc4 nak syn etb em sub esc fs gs us
2 sp " B ) % & ’ ( ) * + R - /
3 o I 2 3 4 5 6 g 9 | - : _ N
- @ ‘ A B & D B E G H I J K L M 0O
s p Q R S T U v X Y z | \ ] -
6 : ‘ a b c d e £ h i j k 1 m 0
7 lp - ‘ ! v y z | | ) del

Program yazarken bir karakterin harf mi sayr mi, bayik harf mi yoksa klicik harf mi
diye test etmemiz gerekebilir. Bunun icin karakterlerin Unicode’larinin bulundugu

‘0" dan 9" sirali bir sekilde ardisik olarak kodlar devam etmektedir.

if (ch>="A"&& ch <=7

System.out.printin(ch + " karakteri bayuk harftir");
else if (ch>="'a"' && ch <="'7")

System.out.printin(ch + " karakteri kiicuk harftir );
else if (ch>="'0' && ch <="9')

System.out.printin(ch + " sayisal karakterdir.");

ASCI| karakter tablosundan faydalanabiliriz. Tablodan 'a' dan 'z' ye, ‘A" dan 'Z' ye ve
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char karsilastirma-3

Character sinifinda asagidaki metotlar vardir.

metot acitklama

isDigit(ch) Belirtilen karakter sayi ise true dondurdr.
isLetter(ch) Belirtilen karakter harf ise true dondurtir.
isLetterOfDigit(ch)  Belirtilen karakter sayi veya harf ise true dondurur.
isLowerCase(ch) Belirtilen karakter ktctk harf ise true dondurdr.
isUpperCase(ch) Belirtilen karakter BUYUK harf ise true déndurur.
toLowerCase(ch) Belirtilen karakteri kiiclik harfe cevirir.

toUpperCase(ch) Belirtilen karakteri BUYUK harfe cevirir.
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char karsilastirma ornekleri

System.out.printin("isDigit('a') " + Character.isDigit('a')); // isDigit('a") false
System.out.printin("isLetter('a’) " + Character.isLetter('a")); // isLetter('a') true
System.out.printIn("isLowerCase('a') " + Character.isLowerCase('a')); // isLowerCase('a') true
System.out.printin("isUpperCase('a’) " + Character.isUpperCase('a’)); // isUpperCase('a’) false
System.out.printin("toLowerCase('T') " + Character.toLowerCase('T')); // toLowerCase('T') t

System.out.printin("toUpperCase('q') " + Character.toUpperCase('q')); //toUpperCase('q’) Q
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String Tipl

charicin 'tek tirnak’
String icin "cift tirnak”

char sadece bir karakteri temsil eder. | 20
charch ="A’;
String oirden fazla karakter dizisini ifade eder.

String mesaj = "Merhaba Dunya”;
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String tipi icin temel metotlar

metot
length()

charAt(index)

concat(sl)

toUpperCase()

toLowerCase()

trim()

aciklama .

dizideki karakter sayisini dondurdr. whitespace
karakterler:

dizideki belirtilen indeksteki karakteri dondurdr. AVAVAVAY

bu dizi ile s1 dizisini birlestirerek yeni bir dizi dondurdr.
dizideki blitlun karakterleri buyuk harf yapip yeni bir dizi dondurdr.
dizideki bitin karakterleri kticlik harf yapip yeni bir dizi dondurur.

dizinin her iki yanindaki whitespace karakterleri ("*, \t, \f, \r, \n)
yok ederek yeni bir dizi donddrdar.

YMH111 Algoritma ve Programlama-|

37



length() dizinin uzunlugu

String mesaj = "Merhaba Dinya";
System.out.printin(mesaj + " mesajinin uzunlugu " + mesaj.length() + " dir. ");

// Merhaba Diinya mesajinin uzunlugu 13 dir.

String mesaj2 =
System.out.printin(mesaj2 + " mesajinin uzunlugu " + mesaj2.length() + " dir. ");
// ?? deneyiniz
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charAt(index) indekse gore karakter getirme

10 11 12
Iﬂﬂ-ﬂﬂﬂﬂ-ﬂ“ﬂ-?

mesaj.charAt(0) mesaj.charAt(12)
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concat(sl) concatenating, dizileri birlestirme

String s3 = sl.concat(SZ)}

String s3 =s1 + s2;

String benimMesaj = mesaj+ "ve " + " arkadaslar”;
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String mesaj = "Merhaba " + "Dlnya " + "ve " + "arkadaslar" ;

String s1 = "Ek-" +'B'; String s ="Bolum" + 2 ;
// s1, Ek-B olur // s, Bolum2 olur

Daha onceki mesaj icerigi "Merhaba Dunya" idi.
Simdi buna += operatoru ile " ve arkadaslar hosgeldiniz" dizisini ekleyebiliyoruz.

mesaj += " ve arkadaslar hosgeldiniz";

//yeni mesaj, "Merhaba Diinya ve arkadaslar hosgeldiniz" olur.
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inti=2,j=31se
System.out.printin(" i+ " +i+j);
// sonucu nedir?

inti=2,j=31se
System.out.printin(" i+ " + (i +));
// sonucu nedir?
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toLowerCase(), toUpperCase(), trim()

"Merhaba".toLowerCase()
// merhaba haline gelir

"Merhaba".toUpperCase()
// MERHABA haline gelir

trim() bir dizinin her iki yanindaki whitespace karakterlerini yok eder.

whitespace karakterler: "', \t, \f, \r, \n

"\t lyi Aksamlar

// lyi Aksamlar haline gelir

\n".trim()
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next() Konsoldan string (dizi) girisi

Scanner giris = new Scanner(System.in);
String s = giris.next();
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Ornek 1:

M =

o ] oy 1 =

//String Tipi
import java.util.Scanner;

public class StringTipi {

public static void main(String [] args) {
Scanner giris = new Scanner (System.in) ;
System.out.print ("Boslukla ayrilmis 3 kelime yaziniz:
String sl = giris.next();
String s2 giris.next () ;
String s3 = giris.next();
System.out.println("sl: " + sl1);
System.out.println("s2: " + s2);
System.out.println("s3: " + s53);

")
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nextlLine() Konsoldan satir girisi

Scanner giris = new Scanner(System.in);
String s = giris.nextLine();
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Ornek 2: nextLine() tUm satir

1 //String Tim Satair

2 import java.util.Scanner;

3

4 Hgpublic class StringTumSatir {

5 E public static void main(String [] args) {

6 Scanner giris = new Scanner (System.in);
7 System.out.print("Bir satir vyaziniz: ");
8 String s = giris.nextLine() ;

9 System.out.println("Girilen satir: " + s);
10 + }

11 L}
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nextLine() Konsoldan karakter(char) okuma

Scanner giris = new Scanner(System.in);
String s = giris.nextLine();
char ch = s.charAt(0);
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Ornek 3: nextLine() karakter

1 //Karakter Okuma
2 import Java.util.Scanner;

3

4 Bpublic class KarakterOkuma {

5 E public static void main(String [] args) {

6 Scanner giris = new Scanner (System.in);

7 System.out.print ("Bir karakter yaziniz: ");

8 String s = giris.nextLine();

9 char ch = s.charAt (0);
10 System.out.println("Girilen karakter: " + ch);
11 f }
12 L}
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Karakter Dizilerinin (String) Karsilastiriimasi

metot (yontem) aciklama

equals(s1) dizi, s1 dizisine esit ise dondurdr.

equalslgnoreCase(s1) dizi, s1 dizisine esit ise donddirur, blaylk ktuclik harf dikkate alinmaz.
compareTo(s1) dizi, s1 dizisinden buylkse sifirdan blyuk bir sayi, esitse sifir ve kiiclikse sifirdan

kiicUk bir say1 dondurdr.

compareTolgnoreCase(sl) dizi, s1 dizisinden blylkse sifirdan blyuk bir sayi, esitse sifir ve kiglikse sifirdan
kiicik bir say1 dondurur, bayik kiiclik harf dikkate alinmaz

startsWith(prefix) dizi, belirlenen bir 6nek ile baslamissa dondurdr.
endsWith(suffix) dizi, belirlenen bir sonek ile bitmisse dondurdr.

contains(s1) dizinin icinde s1 alt stringi mevcut ise dondurur.



String s1 = "Merhaba Dunya”;

String s2 = "Merhaba Dunya”;

String s3 = "Merhaba Mars";
System.out.printin(sl.equals(s2)); // true
System.out.printin(sl.equals(s3)); // false

String karsilastirma icin
> >= < <=
kullanmayiniz.

sl.compareTo(s2)
// bunun sonucunda O doner.
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String s1 = "Merhaba Dunya”;
String s2 = "Merhaba Dunya”;
String s3 = "Merhaba Mars";

sl.startsWith("Me"); // true
sl.startsWith("me"); // false

sl.endsWith("ya"); // true
sl.endsWith("y"); // false

sl.contains("Du"); // true
sl.contains("du"); // false
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.o 1 //Iki Sehir Siralama
Ornek 4' 2  import java.util.Scanner;

* 3
4 public class TkiSehirSiralama ({
5 E public static void main(String [] args) {
o Scanner giris = new Scanner (System.in);
g
8 System.out.print("Ilk sehri vyaziniz: ") ;
9 String sehirl = giris.nextLine();
10 System.out.print("Ikinci sehri yaziniz: ");
11 String sehir?2 = giris.nextLine();
12
13 if (sehirl.compareTo(sehir2) < 0)
14 @ System.out.println("Sehirlerin alfabetik sirasi: " +
15 + sehirl + ", " + sehir2);
16 else
17 B System.out.println("Sehirlerin alfabetik sirasi: " +
18 sehirZ2 + ", " + sehirl);
19 | }
20 L}
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substring(index1, [index2]) Alt string elde etme

metot (yontem)

aciklama

substring(baslamalndeksi)
dizideki karakterleri baslamalndeksinden dizinin sonuna kadar elde eder.

substring(baslamalndeksi, bitisIndeksi)
dizideki karakterleri baslamalndeksinden bitisindeksi-1’e kadar elde eder.
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substring(index) alt stringleri elde etme

mesaj

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
M lelr hlalblal D lilnlyla

baslamalndeksi
bitisindeksine esit ise
bos doner.

mesaj.substring(0, 8)

mesaj.substring(8)

String altMesajl = mesaj.substring(0, 8); // "Merhaba "
String altMesaj2 = mesaj.substring(8); // "Dunya"

baslamalndeksi
bitisindeksinden buyuk
ise hata verir.
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Karakter ya da alt string Bulma

metot (yontem) aciklama
indexOf(ch)

dizi icindeki ilk ch’nin indeksini dondurur, eslesme olmazsa -1 donddirdur.

indexOf(ch, indeksSonrasi)

dizi icindeki indeksSonrasi’ndan itibaren ilk ch’nin indeksini dondurir, eslesme olmazsa -1
donddirdr.

indexOf(s)

dizi icindeki ilk s’nin indeksini dondurur, eslesme olmazsa -1 dondurur.

indexOf(s, indeksSonrasi)

dizi icindeki indeksSonrasi’ndan itibaren ilk s’nin indeksini dondurur, eslesme olmazsa -1
dondurdr.
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Karakter ya da alt string Bulma

metot (yontem) aciklama
lastindexOf(ch)

dizi icindeki son ch’nin indeksini déndurir, eslesme olmazsa -1 dondurdr.

lastindexOf(ch, indeksSonrasi)

dizi icindeki indeksSonrasi’ndan itibaren son ch’nin indeksini dondurir, eslesme olmazsa -1
donddirdr.

lastIndexOf(s)

dizi icindeki son s’nin indeksini dondurur, eslesme olmazsa -1 dondurdr.

lastIindexOf(s, indeksSonrasi)

dizi icindeki indeksSonrasi’ndan itibaren son s’nin indeksini dondurdr, eslesme olmazsa -1
dondurdr.
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indexOf() ilk gorinen indeksi bulma

"Merhaba Dunya".indexOf('M'); // 0 doner.
"Merhaba Dunya".indexOf('a'); // 4 doner.
"Merhaba Dunya".indexOf('a’, 5); // 6 doner.
"Merhaba Dunya".indexOf("haba"); // 3 doner.

"Merhaba Dunya".indexOf("Dunya"”, 5); // 8 doner.
"Merhaba Dunya".indexOf("dunya", 5); // -1 doner.
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lastIndexOf() son gorunen indeksi bulma

"Merhaba Dunya".lastindexOf('M"); // 0 doner.
"Merhaba Dunya".lastindexOf('a’); // 12 doner.
"Merhaba Dunya".lastindexOf('a’, 5); // 12 doner.

"Merhaba Dunya".lastindexOf("haba"); // 3 doner.
"Merhaba Dunya".lastlindexOf("Dunya", 5); // 8 doner.
"Merhaba Dunya".lastindexOf("dunya”, 5); //-1 doner.
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printf() konsol ciktisi bicimlendirme-3

double miktar = 12618.98;
double ucretOrani = 0.0013;

double ucret = miktar * ucretOrani;
System.out.printin("Ucret: " + ucret + " TL"); // 16.404674 TL

double miktar = 12618.98;
double ucretOrani = 0.0013;

double ucret = miktar * ucretOrani;
System.out.printin("Ucret: " + (int)(ucret * 100) / 100.0 + " TL"); // 16.4 TL

double miktar = 12618.98;
double ucretOrani = 0.0013;

double ucret = miktar * ucretOrani;
System.out.printf("Ucret: %4.2f TL", ucret); // 16.40 TL
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orintf()

konsol ciktisi bicimlendirme-1

System.out.printf()

ile konsol (siyah ekran) tzerinde program ciktilarinin
bicimlerini dizenleyebilirsiniz.

System.out.printf(" bicimli metin ", nesnel, nesne2, ..., nesneN);

// nesne: sayi, karakter, true/false deger, string olabilir.

// " bicimli metin ": nesneleri ve diger istenen metinleri (yazilari) barindiran bolim.
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orintf() Sik kullanilan bicim tanimlayicilari

bicim tanimlayicisi
%b
%cC
%d
%f
%e

%S

ciktl

boolean deger

karakter

onluk tam sayi

ondalik sayi

sayinin bilimsel gosterimi

karakter dizisi, string

ornek
true veya false

d
200
45.460000
4.556000e+01

"Java eglencelidir"
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printf() bicim tanimlayicisi

System.out.printf("Ucret: %4.2f TL", ucret); // 16.40 TL

bicim tanimlayicisi

oompn

alan genisligi = | hassasiyet

donidstim kodu

System.out.printf("Ucret: %5.3f TL", ucret); // 27
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orintf() bicim tanimlayicilari

int adet = 5;

double miktar = 45.56;
System.out.printf("Adet ve miktar %f", , miktar);

NS S

// Adet 5 ve miktar 45.560000

orintf() icinde %’nin
kendisini kullanmak
iIcin %% yaziniz
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orintf() Alan genisligi ve hassasiyet drnekler;

ornek cikti
%5C karakteri cikti verir, karakterden once 4 bosluk ekler.
%6b boolean degeri cikti verir, true ise oncesine 2 karakter, false ise

oncesine 1 karakter ekler.

%5d tam sayiyi c¢ikti verir, 5'ten kicuk ise 6ncesine bosluk ekler, 5’ten
blyuk ise alan genisligi otomatik olarak artar.

%10.2f noktadan sonra 2 hane olacak, toplam genislik 10 oldugundan
tam kisma 7 hane kalir. 7’den kicuk ise bosluk ile doldurulur,
7'den buyulk ise otomatik olarak genislik artar.

%10.2e sayinin bilimsel gdsterimi (DENEYINIZ.)

%12s String en az 12 karakter uzunlugunda olmali, 12’den az ise bosluk
ile doldurulur. 12’den fazla ise otomatik olarak alan genisligi artar.



Ornek 5:
orintf()
kullanimi

M =

00~ oy U1 s W

//Bicim Demosu
public class BicimDemosu {

public static wvoid main(String[] args) {

// tablonun basligini gosterme
System.out.printf("%-10s%-10s%-10s%-10s%-10s\n", "Derece",
"Radyan", "Sinus", "Cosinus", "Tanjant");

// 30 derece icin deger gosterimi

int derece = 320;

double radyan = Math.toRadians (derece) ;
System.out.printf ("%-10d4%-10.4£%-10.4£f%-10.4£f%-10.4f\n",
derece, radyan, Math.sin(radyan), Math.cos (radyan),
Math.tan(radyan)) ;

// 60 derece icin deger gosterimi

derece = 60;

radyan = Math.toRadians (derece);
System.out.printf("%-104%-10.4£%-10.4£%-10.4£%-10.4£f\n",
derece, radyan, Math.sin(radyan), Math.cos (radyan),
Math.tan (radyan)) ;

}
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Odev 1:

Asagidaki programin ciktisini gosteriniz.

public class Test {

public static void main(String[] args) {

char x = 'a';
char y = 'c’;
System.out.println(++x);
System.out.printin(y++);

System.out.println(x - y);
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Odev 2:

mesaj dizisindeki harfleri (karakterleri) kullanarak charAt() yontemi ile "baMya"
kelimesini olusturunuz. (bir indeks en fazla bir kere kullanilabilir)

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
(M le | r hlalblal Dlilnlyla
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Odev 3:

adSoyad dizisi icindeki bir kisiye ait adi ve soyadi ayirip; ad ve soyad dizilerine
kaydeden ve konsolda gdsteren programi yaziniz.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
v la m ja o | A Jk b Ju ]l Jult
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Odev 4:

Java ve Bilisim terimleri olarak

ceil, floor, abs, radian, asin, max, min, string, String,

nhedir?

Ingilizce ve Turkce karsiliklarini yaziniz.



11. Ders: JAVA Programlama Dili
Dénguler (while, do-while, for)
break, continue, ic ice donguler

Firat Universitesi Teknoloji Fakiltesi Yazilim Miuhendisligi Bolim{i

YMH111 Algoritma ve Programlama-I
Doc¢. Dr. Yaman Akbulut



JAVA Programlama Dili

e http://www.kriptarium.com/algoritma.html (Yardimci kaynak)

* JAVA Programlama Dili (Ders: 33-41) video. (Mutlaka Izleyiniz!)

* Ders 33: Dongduler (izle)

* Ders 34: For DAngu ifadesinin Kullanimi (izle)

* Ders 35: Dongl Uygulamalari 1 (Faktoriyel Hesabi) (izle)

* Ders 36: Dongl Uygulamalari 2 (Fibonacci Sayilan) (izle)

e Ders 37: ForEach Dongu Yapisinin Kullanimi (izle)

* Ders 38: Dongulerde Break Anahtar S6zcuginin Kullanimi (izle)
* Ders 39: Donguilerde Break ve Continue Kullanimi (izle)

* Ders 40: For ile Sonsuz D6ngl Ornegi (izle)

 Ders 41: While ve DoWhile ifadeleri ile Dongi Olusturmak (izle)
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Java Keywords

abstract
assert
boolean
break
byte
case
catch
char
class
const
continue
default
do

double
else
enum
extends
final
finally
float

for

goto

if
implements
import
instanceof

Kaynak: Introduction to JAVA Programming 10th Edition, Y. Daniel Liang

int
interface
long
native
new
package
private
protected
public
return
short
static
strictfp
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super
switch
synchronized
this

throw
throws
transient

try

void

volatile
while



Java’da Donguller

Dongu nedir?

1. while déngusu

i . v Programlarda tekrar eden veya
2.  do-while dongusu © Y

tekrar etmesi istenen durumlari

3. fordoéngusu
gerceklestiren yapilardir.
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Dongl 1: while déngusu

baslangic degiskeni tanimlama

while (donglyu devam ettirme kosulu) {
// DOnglinlin Govdesi
// Kosul true ise burasi yapilir, dongii devam eder
// yapilacaklar 1
// yapilacaklar 2 ...
// degisken artirma ya da azaltma

)

// Kosul false ise dongliden cikilir, buradan devam eder...
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Evet

true

DOngunun
govdesi

o

while dongusu akis diyagrami
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Dongu 1: while dongUsu

// 100 defa "Merhaba Dunya" yazdirma
System.out.printin("Merhaba Dunya");
System.out.printin("Merhaba Dunya");
System.out.printin("Merhaba Dunya");
System.out.printin("Merhaba Dunya");
System.out.printin("Merhaba Dunya");
System.out.printin("Merhaba Dunya");
System.out.printin("Merhaba Dunya");
System.out.printin("Merhaba Dunya");
System.out.printin("Merhaba Dunya");
System.out.printin("Merhaba Dunya");
System.out.printin("Merhaba Dunya");
System.out.printin("Merhaba Dunya");
System.out.printin("Merhaba Dunya");
System.out.printin("Merhaba Dunya");
System.out.printIn("Merhaba Dunya");
System.out.printin("Merhaba Dunya");
System.out.printin("Merhaba Dunya");
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Dongu 1: while dongUsu

// 100 defa "Merhaba Dunya" yazdirma
Int sayac = 0;

while (sayac < 100) {
//Dongliniin Govdesi
System.out.printIin("Merhaba Dunya");
sayac++;

}

// comment (yorum)
baslangic degiskeni tanimlama

while (donguyl devam ettirme kosulu) {
// DOngliniin Govdesi
// yapilacaklar 1
// yapilacaklar 2 ...
// degisken artirma/azaltma

}

// dongliden cikinca buradan devam edecek...
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Dongu 1: while dongUsu

// 100 defa "Merhaba Dunya" ®
// yazdirma
Int sayac = 0;

Hayir
false

sayac < 100

while (sayac < 100) {
//Dongiiniin Govdesi
System.out.printIn("Mer"
+ "haba Dunya");
sayac++;

true

System.out.printIn("Merhaba Dunya");
sayac++;

Dongunun
govdesi

o O

while dongusu akis diyagrami Soldaki kodlarin akis diyagrami
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Dongl 1: while déngusu

linttop=0,i=1;
2

3 while (i < 10) {
4 top=top+i;
5 i++;

’

6}

1 baslangic degiskenleri tanimlama

2

3 while (dongu kriteri) {

4 // DOngiiniin Govdesi

5 // degisken artirma/azaltma
6}

7 System.out.printin("Top: " + top); 7 // dongl bitince buradan devam edecek...

[/1+2+..+8+9=7
// Top: 45tir.
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Ornek 1:

Takilan programlari
CTRL+C ile iptal
edebilirsiniz.

inttop=0,i=1;

while (i < 10) {
top =top +1i;
System.out.printIin("Toplam: " + top);

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Ornek 2:

//1

Int sayac = 0;

while (sayac < 100) {
System.out.printin("Merhaba Dunya");
sayac++;

}

/]2

Int sayac = 0;

while (sayac <= 100) {
System.out.printin("Merhaba Dunya");
sayac++;

}

//3

Int sayac = 1;

while (sayac < 100) {
System.out.println("Merhaba Dunya");
sayac++;

)

/] 4

Int sayac = 1;

while (sayac <= 100) {
System.out.printin("Merhaba Dunya");
sayac++;

}
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Ornek 3:

//5

Int sayac = 0;

while (sayac < 101) {
System.out.printin("Merhaba Dunya");
sayac++;

}

//6

Int sayac = 0;

while (sayac <=101) {
System.out.printin("Merhaba Dunya");
sayac++;

}

/17

Int sayac = 1;

while (sayac < 101) {
System.out.println("Merhaba Dunya");
sayac++;

)

/]8

Int sayac = 1;

while (sayac <=101) {
System.out.printin("Merhaba Dunya");
sayac++;

}

YMH111 Algoritma ve Programlama-| 12




—

//Tekrarli Toplama Test1
import java.util.Scanner;

J [N

[ (R = ' |

Ornek 4:

Epublic class TekrarliToplamaTesti {
= public static void main(String [] args) {

8 int sayil = (int) (Math.random() * 10) ;
1 int sayi2 = (int) (Math.random() * 10) ;
g // klavyeden giris
10 Scanner giris = new Scanner (System.in);
11
12 System.out.print(sayil + " + " + sayi2 + " sonucu nedir? ");
13 int cevap = giris.nextInt();
14
15 E while (sayll + sayiZ != cevap) {
16 E System.out.print ("Yanlis cevap! Tekrar deneyin. "
17 F + sayil + " + " + sayiZ2 + " sonucu nedir? ") ;
18 cevap = giris.nextInt();
19 + }
20 System.out.print ("Tebrikler, bildin!");
21

C:\Program Files\Java\jdk-16.0.1\bin\yeni>java TekrarliToplamaTesti
4 + 8 sonucu nedir? 15
Yanlis cevap! Tekrar deneyin. 4 + 8 sonucu nedir? 14

Yanlis cevap! Tekrar deneyin. 4 + 8 sonucu nedir? 13
Yanlis cevap! Tekrar deneyin. 4 + 8 sonucu nedir? 12
Tebrikler, bildin!
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C:\Program Files\Java\jdk-16.0.1\bin\yeni>java SayiTahmini Orﬂek 5
© ile 100 arasinda sihirli bir sayi tahmin ediniz. .

//SayiTahmini
. . 2 import Jjava.util.Scanner;
Tahmin ediniz: 50 3
*nini - public class SayiTahmini {
Tahmlnlnlz COk dUSUI( 5 B public static void main(String [] args) {
€ // tahmin edilecek sayiyi iiretme
c o «© 7 int sayl = (int) (Math.random() * 101);
Tahmin ediniz: 890 :
Tahmininiz cok yuksek - // klavyeden giris
10 Scanner giris = new Scanner (System.in);
11
. s s, 12 // kullanicinin tahmin etmesi isteniyor
Tahmln Edlnlz' 70 13 @ System.out.println("0 ile 100 arasinda sihirli "
Tahmininiz cok yuksek 14 |+ + "bir sayi tahmin ediniz.");
15
16 int tahmin = -1;
= =R 17 = while (tahmin '= sayi) {
Tahmin ediniz: 60 18 System.out.print ("\nTahmin ediniz: ");
Evet, Sayi: 60 19 tahmin = giris.nextInt() ;
21 if (tahmin == sayi)
22 System.out.println("Evet, sayi: " + sayi);
23 else if (tahmin > sayi)
24 System.out.println("Tahmininiz cok yuksek") ;
25 else
26 System.out.println("Tahmininiz cok dusuk");
27 }// while end
2 - }// main end
29 L}// class end
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Ornek 6.a:

M =

L0 I B 1 T 8 T O

//Gozcu Deger
import Jjava.util.Scanner;

public class GozcuDeger {

public static void main(String [] args) {

Scanner giris = new Scanner (System.in);

System.out.print ("Bir tam sayi giriniz "
+ "(0 girilirse giris sonlanir!): ");
int veri = giris.nextInt();

int toplam = 0;
while (veri '= 0) {
toplam += veri;

System.out.print("Bir tam sayi giriniz "
+ "(0 girilirse giris sonlanir!): ");
veri = giris.nextInt() ;

}

System.out.print ("Toplam: " + toplam) ;

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Ornek 6.b:

java GozcuDeger < giris.txt

H giris.txt - Not Defteri

Dosya Dizen Bicim Gorindm  Yardim

10 20 30 40 50 ©

java GozcuDeger > cikis.txt

java GozcuDeger < giris.txt > cikis.txt

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Dongl 2: do-while dongusU

baslangic degiskeni tanimlama

dof
// DOnglinlin Govdesi
// Kosul true ise burasi yapilir, dongii devam eder
// yapilacaklar 1
// yapilacaklar 2 ...
// degisken artirma ya da azaltma
} while (donguyl devam ettirme kosulu) ;

// Kosul false ise dongliden cikilir, buradan devam eder...

YMH111 Algoritma ve Programlama-|

DOngunun
govdesi

do-while dongusu akis diyagrami
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Dongu 2: do-while déngusu

do-while dénglsu
while dénglsinin
bir tirevidir.

while dénglsinden
farki ilk calistiginda
kosula bakmaksizin
bir kez ¢calisip daha
sonra dénglnun
devam sartini
(kosulunu) kontrol
etmesidir.

DOngunun
govdesi

o

while dongusu

YMH111 Algoritma ve Programlama-|

DOngunun
govdesi

Hayir
false

do-while déngusl
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Ornek 7:

Ornek
6.a’daki
program
kodunu
do-while
kullanarak
yeniden

yazip
calistiriniz.

M =

L0 I B 1 T 8 T O

//Gozcu Deger
import Jjava.util.Scanner;

public class GozcuDeger {

public static void main(String [] args) {

Scanner giris = new Scanner (System.in);

System.out.print ("Bir tam sayi giriniz "
+ "(0 girilirse giris sonlanir!): ");
int veri = giris.nextInt();

int toplam = 0;
while (veri '= 0) {
toplam += veri;

System.out.print("Bir tam sayi giriniz "
+ "(0 girilirse giris sonlanir!): ");
veri = giris.nextInt() ;

}

System.out.print ("Toplam: " + toplam) ;

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Déngu 3: for déngusu v

Baslama degeri

while dongusu ile yapilabilen her sey for déngusu ile de
yapilabilir.

for déngusunin kisa bir yazim sekli vardir.
// for dongtisi, dongi yapisi (s6zdizimi) D&ngiiniin
govdesi
for (baslangic degeri ; dongliyi devam ettirme kosulu ; artirma/azaltma ) {
// DOnginin Govdesi +
// Vap”aCak'ar 1 Artirma/Azaltma
// yapilacaklar 2 ...
}
// dongiiden cikinca buradan devam edecek... é

for dongusui akis diyagrami
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for dénglsu ve akis diyagrami

// 100 defa "Merhaba Dunya" yazdirma

for (int sayac = 0; sayac < 100 ; sayac++) {
//Dongliniin Govdesi
System.out.printin("Merhaba Dunya");

YMH111 Algoritma ve Programlama-|

sayac =0;

sayac < 100 Hayir/false

Evet/true

System.out.printin("Merha
ba Dunya");

sayac++;

:
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for déngusu vs while dongusu

// 100 defa "Merhaba Dunya" yazdirma

for (int sayac = 0; sayac < 100 ; sayac++) {
//Donginiin Govdesi
System.out.printin("Merhaba Dunya");

// 100 defa "Merhaba Dunya" yazdirma
Int sayac = 0;

while (sayac < 100) {
//Donginiin Govdesi
System.out.printIn("Merhaba Dunya");
sayac++;

}
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Hangi donguyu kullanmaliyim? fwhike ve for énce

sarti kontrol eder,
sonra calisir.

1. while dongusu

ne zaman sonlanacagi belirlenmemis (belli olmayan)
durumlar icin kullanilmasi daha uygundur.

2. do-while déngusu

baslangicta bir kez calisan ve ne zaman sonlanacagi
belirlenmemis (belli olmayan) durumlar icin kullanilmasi

daha uygundur.
3. for dongusu

baslangici ve sonu belirli (belli) durumlar icin kullaniimasi
daha uygundur.



Sonsuz doéngu

for (; ; ){
//Bir seyler yap...
}

for ( ; true; ){
//Bir seyler yap...
}

YMH111 Algoritma ve Programlama-|

while ( true ) {

//Bir seyler yap...
}
// tercih edilen
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//Carpim Tablosu
import Jjava.util.Scanner;

public class CarpimTablosu {
public static wvoid main(String [] args) {
// tablonun basligi
System.out.println (" Carpim Tablosu");
// sayi basliga
System.out.print (" "y ;
for (int ] = 1; 7 <= 9; J++)
System.out.print (" T+ )

System.out.println("\n------———— -

// tablonun gévdesi

for (int 1 = 1; 1 <= 9; i++) {
System.out.print(i + " | ");
for (int j = 1; j <= 9; j++) {

// carpimlar ve duzenli yerlestirme
System.out.printf("%44", i * j);
}
System.out.println() ;

}

1 1
2 2
3 3
2. 2
=) =)
6 6
Vs 7
8 3

9

O
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//Carpim Tablosu Indis

import java.util.Scanner; . . (j .e ,,|
public class CarpimTablosulndis { | g I ge O n g u e r
= public static void main(String [] args) {

// tablonun basligdi

System.out.println (" Carpim Tablosu Indisleri');

// sayi basliga

System.out.print (" ")
for (int § = 1; j <= 9; j++)
System.out.print (" "+ )

System.out.println("\n---=———-—- o

// tablonun gbévdesi

= for (int 1 = 1; 1 <= 9; i++) {
System.out.print(i + " | ");
= for (int j = 1; j <= 9; j++) {

// indisler ve duzenli yerlestirme
System.out.printf(" &dzd", i, Jj);
}
System.out.println() ;

}

1
2
3
4
5
6
7
8
9
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Ic ice dongller

for (Aint 1 = 0; 1 < 10; 1++)
Bu dongulide println() kac defa calisir? for (int j = 0; j < 1; j++)
System.out.printin(a * j)

o for (int 1 = 0; 1 < 10000; 1++)
Bu dongu kag defa ¢aligir? for (int j = 0; j < 10000; j++)
for (int k = 0; k < 10000; k++)
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Ornek 8:

—~ & N = W N

//IciceDonguOrnek 1 //IciceDonguOrnek?2
import Jjava.util.Scanner; 2 import java.util.Scanner;
3
public class IciceDonguOrnek { 4 ppublic class IciceDonguOrnek2 {
E public static void main(String [] args) { 5 E public static woid main(String [] args) {
= for (int 1 = 1; 1 < 5; 1i++) { 6 & for (int 1 =4; i > 0; 1i--) {
int j = 0; T int j = 0;
= while (j < i) { 8 © while (j < i) {
System.out.print(j + " "); 9 System.out.print(j + " ");
J++; 10 J++;
E } 11+ }
System.out.println() ; 12 System.out.println() ;
- } 13 }
- } 14 + }
-} 15 L}

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Ornek 9:

=

0~ Oy U W= W

//IciceDonguOrnek3

import jJjava.utlil.Scanner;

Epublic class IciceDonguOrnek3 {
= public static void main(String [] args) {

int i = 0;
E while (1 < 5)
- for (int j

- }

i++;
- }

{

System.out.print(j + "#***");

System.out.println("-" + 1 + "=-");

i; 3 > 17 J--)

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Ornek 10:

I

CO ~] o LN = W

//IciceDonguOrnek4
import java.util.Scanner;

public class TciceDonguOrnekd {

public static void main(String [] args)

int 1 = 1;
while (i1 < 8) {
for (int 7 =1; 7 > 0; J--){
System.out.print(j + "***");

}
System.out.println("-" + 1 + "=");

i++;
}

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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//I1ciceDonguOrnek4
import Jjava.util.Scanner;

public class TciceDonguOrnekd {

public static void main(String [] args) {

int 1 = 1;

while (1 < 8) {
for (int 3 =1; 73 > 0; J-=-){

System.out.print(j + " "y ;

}

System.out.println() ;

i++;

}
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1 //En Buyuk Ortak Bolen

C") k 1 1 2 import java.util.Scanner;
3

rne * 4 gppublic class EnBuyukOrtakBolen {

5 E public static void main(String [] args) {
© Scanner giris = new Scanner (System.in);
7
8 System.out.print("Ilk tam sayiyi giriniz: ");
9 int sayil = giris.nextInt () ;
10 System.out.print("Ikinci tam sayiyi giriniz: ");
11 int sayiZ2 = giris.nextInt() ;
12
13 int ebob = 0; // baslangic ebob
14 int k = 2; // potansiyel ebob
15 B while (k <= sayil && k <= sayiZ2) {
16 if (sayil % k == 0 && sayiZ2 % k == 0)
17 ebob = k; // ebob guncelle
18 k++;
19 }
20
21 © System.out.println(sayil + " ve " + sayiZ 4+ " icin "
22 t + "En buyuk ortak bolen: " + ebob);
23 }
24 L}




b F'ed I( 1 //Break Testi
2 import java.util.Scanner;
3
4 Hpublic class BreakTesti {
5 & public static void main(String [] args) {
6 int top = 0;
7 int sayi = 0;
g8
9 while (sayi < 20) {
10 sayi++;
11 top += savyi;
12 if (top >= 100)
13 break;
14 | }
15 System.out.println("Sayi: " + savyi);
16 System.out.println("Top: " + top).,
17 }
18 }
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continue

=] ™ N &= W N =

= W N = O W O

T

L

o =1 ™

//Continue Testi
import java.util.Scanner;

Epublic class ContinueTesti {
= public static void main(String [] args)
int top = 0;

int sayi = 0;
= while (sayi < 20) {
sayi++;
if (sayi == 10 || sayi == 11)

continue;
top += savyi;

}
System.out.println("Sayi: " + sayi);
System.out.println("Top: " + top);

{

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Odev 1.a:

Konsolda alt alta asagidaki on bin adet mesaji cikti veren Java
programini while dongusu ile yaziniz. (Not: println, print vb
metottan 1 tane kullaniniz.)

Yazilim Muhendisligi-1
Yazilim Muhendisligi-2
Yazilim Muhendisligi-3
Yazilim Muhendisligi-4

Yazilim Muhendisligi-9998
Yazilim Muhendisligi-9999
Yazilim Muhendisligi-10000

YMH111 Algoritma ve Programlama-I
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Odev 1.b:

Konsolda alt alta asagidaki on bin adet mesaji cikti veren Java
programini for dongusu ile yaziniz. (Not: println, print vb
metottan 1 tane kullaniniz.)

Yazilim Muhendisligi-1
Yazilim Muhendisligi-2
Yazilim Muhendisligi-3
Yazilim Muhendisligi-4

Yazilim Muhendisligi-9998
Yazilim Muhendisligi-9999
Yazilim Muhendisligi-10000

YMH111 Algoritma ve Programlama-I
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Odev 2.a:

Konsolda alt alta asagidaki iki farkli mesaji toplamda on bin
adet cikti veren Java programini yaziniz.

Yazilim Muhendisligi-1
Cok calismaliyiz cokk-2
Yazilim Muhendisligi-3
Cok calismaliyiz cokk-4

Cok calismaliyiz cokk-9998
Yazilim Muhendisligi-9999
Cok calismaliyiz cokk-10000

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Odev 2.b:

Konsolda alt alta asagidaki iki farkli mesaji on bin adet cikt

veren Java programini yaziniz. (Not: println, print vb metottan
1 tane kullaniniz.)

Yazilim Muhendisligi-1
Cok calismaliyiz cokk-2
Yazilim Muhendisligi-3
Cok calismaliyiz cokk-4

Cok calismaliyiz cokk-9998
Yazilim Muhendisligi-9999
Cok calismaliyiz cokk-10000

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Odev 3.a:

Bir isimler.txt dosyasinda satir satir isimler yazmaktadir. Adi ve soyadi arasinda 1
bosluk vardir. Bu isimler.txt dosyasini giris olarak alan ve her satirdaki isimleri
"SAYIN ADI1 SOYADI1" sekline getirip SN ISIMLER.txt dosyasina kaydeden Java

programini yaziniz.
(Not: Giris dosyasinda 30 kisinin adi ve soyadi bulunmaktadir.)

isimler.txt SN_ISIMLER.txt

Adil Soyadil SAYIN ADI1 SOYADI1
Adi2 Soyadi2 SAYIN ADI2 SOYADI2
Yaman Akbulut SAYIN YAMAN AKBULUT
Adi3 Soyadi3 SAYIN ADI3 SOYADI3
Adi4 Soyadi4 SAYIN ADI4 SOYADI4
Adi5 Soyadi5 SAYIN ADI5 SOYADI5
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Odev 3.b:

Bir isimler.txt dosyasinda satir satir isimler yazmaktadir. Adi ve soyadi arasinda en
az 1 bosluk vardir, satir basinda ve sonunda da bosluklar olabilir. Bu isimler.txt
dosyasini giris olarak alan ve her satirdaki isimleri "SAYIN ADI1 SOYADI1" sekline
(aralarda sadece 1 bosluk var) getirip SN ISIMLER.txt dosyasina kaydeden Java
programini yaziniz. (Not: Girig dosyasinda 30 kisinin adi ve soyadi bulunmaktadir.)

isimler.txt SN_ISIMLER.txt
Adil Soyadil SAYIN ADI1 SOYADI1
Adi2  Soyadi2 SAYIN ADI2 SOYADI2
Yaman Akbulut SAYIN YAMAN AKBULUT
Adi3 Soyadi3 SAYIN ADI3 SOYADI3
Adi4 Soyadi4 SAYIN ADI4 SOYADI4
Adi5 Soyadi5 SAYIN ADI5 SOYADI5

YMH111 Algoritma ve Programlama-I
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Odev 4:

Ornek
4’teki
program
kodunu
do-while
kullanarak
yeniden

yazip
calistiriniz.

1 //Tekrarli Toplama Testi

2 import java.util.Scanner;

3

4 Bppublic class TekrarliToplamaTesti {

5 E public static void main(String [] args) {

6 int sayil = (int) (Math.random() * 10);

7 int sayi2 = (int) (Math.random() * 10);

g // klavyeden giris
10 Scanner giris = new Scanner (System.in);
11

12 System.out.print(sayil + " + " + sayiZ2 + " sonucu nedir? ");
13 int cevap = giris.nextInt();

14

15 © while (sayil + sayi2 '= cevap) {

16 E System.out.print("Yanlis cevap! Tekrar deneyin. "
17 ¢ + sayil + " + " + sayiZ + " sonucu nedir? ") ;
18 cevap = giris.nextInt();

19 + }
20 System.out.print("Tebrikler, bildin!");
21 +
. ]}
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Odev 5:

Ornek
5’teki
program
kodunu
do-while
kullanarak
yeniden

yazip
calistiriniz.

M2 =

[a'a JPNE e NS ) VSOV

-

//SayiTahmini
import java.util.Scanner;

public class SayiTahmini {
public static wvoid main(String [] args) ({
// tahmin edilecek sayiyi iiretme
int sayl = (int) (Math.random() * 101);

// klavyeden giris
Scanner girlis = new Scanner (System.in);

// kullanicinin tahmin etmesi isteniyor
System.out.println("0 ile 100 arasinda sihirli "
+ "bir sayi tahmin ediniz.");

int tahmin = -1;
while (tahmin !'= sayi) {
System.out.print ("\nTahmin ediniz: ");

tahmin = giris.nextInt();

if (tahmin == sayi)
System.out.println("Evet, sayi: " + sayi);

else 1f (tahmin > sayi)
System.out.println("Tahmininiz cok yuksek");

else
System.out.println("Tahmininiz cok dusuk");

}// while end
}// main end
}// class end
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Odev 6:

Girislerin 2 3 4 5 0
oldugunu varsayiniz.

Buna gore vyandaki
kodun ciktisi nedir?

import java.util.Scanner;

public class Test {
public static void main(String[] args) {
Scanner input = new Scanner(System.in);

int number, max;
number = input.nextInt();
max = number;

while (number != 0) {
number = input.nextInt();
1f (number > max)
max = number;

}

System.out.printin("max 1is + max);
System.out.printin("number " + number);

YMH111 Algoritma ve Programlama-|
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Odev 7:

Asagidaki ciktiyr veren Java programini yaziniz.
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12. Ders: JAVA Programlama Dili
Diziler (tek boyutlu, cok boyutlu)

Firat Universitesi Teknoloji Fakiltesi Yazilim Miuhendisligi Bolim{i
YMH111 Algoritma ve Programlama-I
Doc¢. Dr. Yaman Akbulut



JAVA Programlama Dili

e http://www.kriptarium.com/algoritma.html (Yardimci kaynak)

* JAVA Programlama Dili (Ders: 37, 42-47) video. (Mutlaka Izleyiniz!)

* Ders 42: Diziler (izle)

* Ders 43: Tek Boyutlu Diziler (izle)

* Ders 44: Bir Dizideki En Kiicik Elemani Bulma (izle)

* Ders 45: Cok Boyutlu Diziler (izle)

* Ders 46: Cok Boyutlu Dizi Uygulamasi iki Matrisin Toplami (izle)
* Ders 47: Yorum/Aciklama Satirlari (izle)

* Ders 37: ForEach Dongu Yapisinin Kullanimi (izle)
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Java Keywords

abstract
assert
boolean
break
byte
case
catch
char
class
const
continue
default
do

double
else
enum
extends
final
finally
float

for

goto

if
implements
import
instanceof

Kaynak: Introduction to JAVA Programming 10th Edition, Y. Daniel Liang

int
interface
long
native
new
package
private
protected
public
return
short
static
strictfp
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super
switch
synchronized
this

throw
throws
transient

try

void

volatile
while



Diziler

sayiO, sayil, sayi2, sayi3, sayi4, sayi5, sayib6, sayi/, sayi8, sayi9

double[] sayiListe = new double[10];

sayiListe[0], sayiListe[1], sayiListe[2], ..., sayiListe[9]
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Tek boyutlu dizi tanimlama

elemanTipi[] dizi = new elemanTipi[diziBoyutu];

elemanTipi dizi[] = new elemanTipi[diziBoyutu];
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sayiliste

Dizi indeksi
tam sayidir ve
0’dan baslar.

Diziler dogal
vapilari geregi
for déngustne
uygundur.

sayiListe
sayiListe
sayiListe
sayiListe
sayiListe
sayiListe
sayiListe
sayiListe
sayiListe
sayiliste

LN U B WNREO

Diziler tek tip
elemanlardan

olusur.

Dizilerin
boyutlari

belirlendikten

sonra

degistirilemez.
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Tek boyutl

U dizi olusturma

double[] sayilListe = new double[10];

referans

sayiliste

|

Dizi
degiskeni

Besinci
indeksteki dizi
elemani

sayiliste
sayiliste
sayiListe
sayiListe
sayiliste

__~-sayiliste

sayiListe
sayiListe
sayiliste
sayiListe

LN U B WNREO

= 5.6;

=4.5;

= 3.3; 3.3
=13.2; 13.2
=4.0; 4.0

= 34.33; 3433 .
= 34.0; 34.0
=45.45; 45.45

= 99.993; 99.993
=11123; 11123
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Dizi boyutu ve varsayilan degerler

Dizi olusturulurken boyutun Mevcut dizinin boyutunu
belirlenmesi gerek: elde etmek icin:

double[] sayiListe = new double[10]; sayiListe.length;

Yeni bir dizi olusturuldugunda Mevcut dizinin tim elemanlarina
varsayilan degerler olarak: indeksle ulasmak icin:

1. Numerik tiplericin O indeks

2. Karakterler icin \uO0O0O 0’dan sayiliste.length-1"e

3. Boolean tipler icin false degisir.
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Dizi elemani

Dizi elemanina erismek icin indeks kullanilir:
dizi[indeks];

int a = sayiListe[3];

Dizi elemanina deger atama icin indeks kullanilir:

dizi[indeks] = deger;
sayiliste[3] = 10;
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4.5
3.3
13.2
4.0
34.33
34.0
45.45
99.993
11123



Diziyi tanimlama, olusturma ve baslangic degerler

double[] benimDizi ={1.5, 2.9, 3.4, 3.5};

double[] benimDizi = new double[4];

oenimDizi[0] = 1.9;
oenimDizi[l] = 2.9;
oenimDizi[2] = 3.4;
oenimDizi[3] = 3.5;
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Dizilerle islemler (diziye eleman degeri girisi)

Diziler boyutu belli oldugundan dogal yapilari for dongustine
uygundurlar.

int[]
doublel]
char(]
String|]
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Ornek 1:

1 //Dizi deger girisi

2 import jJava.util.Scanner;

3

4 Hpublic class DiziDegerGirisi {

5 E public static void main(String [] args) {

o double[] benimDizi = new double[5];

7 Scanner giris = new Scanner (System.in);

9 o System.out.print ("Lutfen " + benimDizi.length
10 + + " sayl giriniz: ");
11 = for (int i = 0; 1 < benimDizi.length; 1i++) {
12 benimDizi[1] = girlis.nextDouble() ;
13 + }
14
15 for (int 1 = 0; 1 < benimDizi.length; 1i++)
16 System.out.print (benimDizi[i] + " ") ;
17 }
18 L}
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Ornek 2:

//Dizi deger girisi 2
import java.util.Scanner;

I

3

4 Hpublic class DiziDegerGirisiZ {

5 E public static void main(String [] args) {

o double[] benimDizi = new double[5];

7 Scanner giris = new Scanner (System.in) ;

9 = for (int 1 = 0; 1 < benimDizi.length; i++) {
10 System.out.printf ("benimbDizi[=zd]: ",1);
11 benimDizi[1] = giris.nextDouble() ;

12 }

13

14 for (int 1 = 0; 1 < benimDizi.length; 1i++)

15 B System.out.printf ("benimDizi[%d] = %5.1f"
16 | + "\n",i,benimDizi[i]) ;

17 }

18 L}
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.. 1 //Dizi deger girisi 3
Ornek 3 . % import java.util.Scanner;
. 3
4 public class DiziDegerGirisi3 {
5 E public static void main(String [] args) {
o double[] benimDizi = new double[5];
7 Scanner giris = new Scanner(System.in) ;
9 B for (int 1 = 0; 1 < benimDizi.length; 1i++) {
10 System.out.printf ("benimDizi[zd]: ",1);
11 benimDizi[1i] = giris.nextDouble();
12 }
13
14 System.out.print ("benimDizi = {");
15 for (int 1 = 0; 1 € benimDizi.length; 1i++)
16 System.out.printf (" %5.1f" ,benimDizi[i]);
17
18 System.out.print("}") ;
19 + }
20 L}
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Dizilerle islemler (char)

Char[] Sehir — {III’ 'S" ItI’ |al’ lnI’ lbI’ Iul’ Ill};
System.out.printin(sehir);
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Ornek 4:

M =

0 -] v U0 W= W

Lo

//Dizi deger girisi 4
import jJava.util.Scanner;

Epublic class DiziDegerGirisid {
= public static void main(String [] args)

char[] sehir = {'I', 's', 't',
System.out.println(sehir);

a

r

{

n

r

!b! ,

u

r

1)

YMH111 Algoritma ve Programlama-|

16



Dizilerle islemler (dizi elemanlarini toplama)

double toplam = 0;

for (inti=0; i< benimDizi.length; i++)
toplam += benimDizi[i];

System.out.printin("sonuc: " + toplam);
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Dizilerle islemler (dizide en buyuk bulma)

double enBuyuk = benimDizi[0];

for (inti=1;i< benimDizi.length; i++) {
if (benimDizi[i] > enBuyuk)
enBuyuk = benimDizi[i];
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Dizilerle islemler
(dizide en buyuk eleman, en klcuk indeks bulma)

double enBuyuk = benimDizi[0];
int enBuyuklndeks = 0;

for (inti=1; i< benimDizi.length; i++){

if (benimDizi[i] > enBuyuk){ @7’\
enBuyuk = benimDizi[i]; i.—f"&@{\
. A\ L
enBuyukindeks = i; Q(\ﬁ\
} 0("$ o
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Dizilerle islemler (String)

String[] aylar = {"Ocak"”, "Subat", "Mart", System.out.print("Bir ay no giriniz (1-12):");

: : : int ayNo = giris.nextInt();
"Nisan", "Mayis", "Haziran", "Temmuz", Y & ()

"Agustos", "Eylul", "Ekim", "Kasim", "Aralik"}; if (ayNo == 1)
System.out.printin("Ay: Ocak");

System.out.print("Bir ay no giriniz (1-12): "); else if (ayNo == 2)

int ayNo = giris.nextInt(); System.out.printin("Ay: Subat");

else if (ayNo == 3)

System.out.printin("Ay: " + aylar[ayNo - 1]); System.out.printin("Ay: Mart");

else if (ayNo ==11)
System.out.printin("Ay: Kasim");
else
System.out.printin("Ay: Aralik");
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Ornek 5' 1 //Dizi deger girisi 5
* 2 import java.util.Scanner;
3
4 Hpublic class DiziDegerGirisid {
5 E public static void main(String [] args) {
6 Scanner giris = new Scanner (System.in);
7 B String[] aylar = {"Ocak", "Subat", "Mart",
8 "Nisan", "Mayis", "Haziran", "Temmuz", "Agustos",
B "Eylul", "Ekim", "Kasim", "Aralik"};
10
11 System.out.print ("Bir ay no giriniz (1-12): ");
12 int ayNo = giris.nextInt();
13 System.out.println("Ay: " + aylar[ayNo - 1]);
14 }
15 G}
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Foreach dongusu (for)

Java, indis kullanmadan dizinin tim elemanlarina
erisebilen foreach déngusu olarak bilinen déngu

cesidini destekler ve bunu for déngusu kullanarak
gerceklestirir.

for (double e: benimDizi){
System.out.printin(e);

}
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1 // Liste foreach
2 import java.util.Scanner;
3
4 opublic class Listeforeach {
5 E public static veid main(String [] args) {
6 O String[] aylar = {"Ocak", "Subat", "Mart",
7 "Nisan", "Mayis", "Haziran", "Temmuz", "Agustos",
8 "Eylul", "Ekim", "Kasim", "Aralik"};
[Zj
10 = for (String e: aylar) {
11 System.out.println(e) ;
12 }
13 }

C:\Program Files\Java\jdk-16.08.1\bin\yeni>java Listeforeach

Ocak Subat Mart Nisan Mayis Haziran Temmuz Agustos Eylul Ekim Kasim Aralik
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1 public class KartDestesi { .o
2 E public static void main(String[] args) { O k 7.
3 int[] deste = new int[52]; r.r]EE .
4 String[] gruplar = {"Maca", "Kupa", "Karo", "Sinek"};

5 El Strlng[] Siralar = {”AS”r 'I'Il2'l'llr II'I3'I'IIr II'I4'I'IIr "5"f II'I6'I'Iir

6 | "7”, TI8TIir TI9TIir TIlOTIir ”J'Dker", ”Kiz", Tlpapazﬂ};

g

8 // kartlarin baslangici

9 for (int 1 = 0; 1 < deste.length; i++)

10 deste[1] = 1;

11

12 // kartlari karistir

13 = for (int i = 0; i < deste.length; i++) {

14 // restgele bir indeks olustur

15 int index = (int) (Math.random() * deste.length);

16 int temp = destel[i];

17 deste[1l] = deste[index];

18 deste[index] = temp;

19 }
20
21 // ilk dort karti goster
22 H for (int 1 = 0; 1 < 4; i++) {
23 String grup = gruplar[deste[i]l / 131;
24 String sira = siralar[deste[i] % 13];
25 © System.out.println("Kart numarasi " + deste[i1] + ": "
R + sira + " - " 4+ grup);
27 t }
28 }
B ]
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b =

20 =] M U1 o W

public class SayilarinAnalizi {

public static void main(String[] args) {

Java.util.Scanner giris = new Java.util.Scanner(System.in);
System.out.print ("boyutu giriniz: ") ;
int n = giris.nextInt();

double[] sayilar = new double[n];
double toplam = 0;

System.out.print("sayilari giriniz: ");
for (int 1 = 0; 1 < n; i++) {
sayillar[i] = giris.nextDouble();

toplam += sayilar[i];
}

double ortalama = toplam / n;

int sayac = 0; // Ortalamanin ustundeki eleman sayisi
for (int 1 = 0; 1 < n; 1i++)
if (sayilar[i] > ortalama)
sayac++;

System.out.println("Ortalama: " + ortalama);

System.out.println("Ortalamanin ustundeki eleman sayisi:

+ savyac) ;

n

YMH111 Algoritma ve Programlama-|

Ornek 8:

25



Cok boyutlu dizi (matris) tanimlama, olusturma

elemanTipi[][] dizi = new elemanTipi[diziBoyutu][diziBoyutu];

elemanTipi dizi[][] = new elemanTipi[diziBoyutu][diziBoyutu];
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Matris tanimlama, olusturma, deger atama

int[][] dizi ={
{1, 2, 3},
{4, 5, 6},
{7, 8, 9},
{10, 11, 12}

int[]

dizi

dizi|
dizil
dizi|

[] dizi = new int[4]

[=)
IO.

LN R
fOf IOI IOI

=1,

= 4,
= 7;
=10; dizi[3

dizi

dizi

o

dizi[1][1]

2][
3

[3];
1]=2;
1] = 5;
1] =8;
1

dizi
dizi
dizi

O]
1]
>
] =11; dizi[3][2] =

2.
2.
2]

)
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Cok boyutlu dizi length

int{]{] x =1
{1, 2,3},
{4, 5, 6},
{7,8,9},
{10, 11, 12}

X.length

xX|0

X X

x

0].lengt
1].lengt
2].

3].lengt

engt

D D D e )

- e

- e

// satir uzunlugu
// 0. sUtun uzun
// 1. sUtun uzun
// 2. sUtun uzun
// 3. sUtun uzun
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M2 =

20 ] v N W=

Lo

10

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

//Matris Toplami
public class MatrisToplami {

public static void main(String[] args) {
// matris olusturma

int[][] a = {{1, 2, 3},{4, 5, 6},{7, 8, 9},{10, 11, 12}};
int[][] b = {{1, 2, 3},{4, 5, 6},{7, 8, 9},{10, 11, 12}};

// toplam sonuc matrisi tanimlama
int[][] c = new int[4][3];

// matris toplami icin ic ice dongu
for (int 1 = 0; 1 < 4; 1i++){
for (int 7 = 0; 7 < 32; J++){
c[i]1[3] = alilljl + blil1[j];
System.out.print(c[i]1[3] + " ");
//System.out.printf("%24 ",c[i]l[]]);
}
System.out.println();

}
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Goruntu isleme
Kriptoloji

Yapay zeka
Veri madenciligi
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java.util.Arrays (Arrays Class)
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Karar yapilari
Donguler

Diziler

Goruntu isleme
Kriptoloji
Yapay zeka
Veri madenciligi
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Odev 1.a:

Tam sayilardan olusan 20 elemanli bir dizideki en
klicik elemani bulan ve konsolda gosteren Java
programini yaziniz.
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Odev 1.b:

Kullanici tarafindan tam sayi degerleri girilen 20
elemanl bir dizideki en kicik elemani ve o elemana

ait indisi bulup konsolda gosteren Java programini
yaziniz.
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Odev 1.c:

Kullanici tarafindan tam sayi degerleri girilen 20
elemanl bir diziyi kiicukten blyuge siralayip konsolda
gosteren Java programini yaziniz.
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Odev 2:

Kullanici tarafindan tam sayi degerleri girilen 20
elemanl bir dizinin toplamini ve ortalamasini
hesaplayip konsolda gosteren Java programini yaziniz.
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Odev 3:

Asagidaki kodun ciktisi nedir?

Int x = 30;

int[] sayilar = new int[x];

X = 60;

System.out.printin("x: " + x);
System.out.printIn("sayilarin boyutu: " + sayilar.length);
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Odev 4:

Asagidaki kodun ciktisi nedir?
public class Test {
public static void main(String[] args) {
int[] liste ={1, 2, 3,4, 5, 6};

for (inti=1; i< liste.length; i++)
liste[i] = liste[i - 1];

for (inti=0;i< liste.length; i++)
System.out.print(liste[i] + " ");
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Odev 5.a:

Asagidaki matrisin en kicuk elemanini ve o elemana ait indisleri
bulup konsolda yazan Java programini yaziniz?

100 20 300
44 55 666
7 80 9

10 11 12
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Odev 5.b:

Asagidaki matrisin en kicuk ve en buyuk elemanlarini ve o
elemanlara ait indisleri bulup konsolda yazan Java programini
yaziniz?

100 20 300
44 55 666
7 80 9

10 11 12

YMH111 Algoritma ve Programlama-I

39



Odev 5.c:

Asagidaki matrisi tek boyutlu bir diziye 1) satir satir, 2) situn
situn ekleyip konsolda yazan Java programini yaziniz?

100 20 300
44 55 666
7 80 9

10 11 12
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Odev 5.d:

Asagidaki matrisi klicikten blylge dogru siralayip yine matris
formunda konsolda yazan Java programini yaziniz?

100 20 300
44 55 666
7 80 9

10 11 12
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Odev 6:

Asagidaki a matrisinin satir ve stitun toplamlarini dénguyle
toplayan ve yeni bir b matrisi olusturup bu degerleri ona atayan
ve konsolda gosteren Java programini yaziniz?

a b
100 20 300 100 20 300
44 55 666 44 55 666
7 80 9 7 80 9

10 11 12 10 11 12




