PROGRAMLAMA TEMELLERI

Bilgisayar programlamasinin amaci insan ile makine arasinda iliski kurmak ve haberlesmeyi
saglamaktir.

Yuksek Seviyeli Diller D Alcak Seviyeli Diller D
K (High Level Language) (Assembly Languages)

- Pascal, Cobol,Basic,C++ - - Assembly, Derleyiciler - [ 0101011
insan derleyici Makine Dili

Gilinlimiizde yiizlerce programlama dili vardir. Bunlar1 genel olarak {i¢ gruba ayirabiliriz.

1. Makine dili (Machine Languages); mikroislemci komutlarinin kodunu ¢6zer, ikili sayilara
dontistiiriir. Yani makine dili 1 ve 0 larin dizilimlerinden olusur.

2. Alcak Seviyeli diller (Assembly Languages) ; Sembolik makine dillerini ve dogal makine
dillerini kapsar.

MOV AX, S1
MOV BX, S2
ADD AX,BX
MOV TOPLAM, AX

3. Yuksek Seviyeli Diller ; belirli kaliplarda belirli kurallara gore yazilmalar1 sartlandirilmustir.
Bu sartlandirmalar her programlama diline gore degisir.
Yiiksek Seviyeli bir programlama dilinin su ¢ islevi yerine getirmesi gerekir.
a). Bilgisayar kullaniminda uzmanlasmamis personel i¢in , insan diline olabildigince yakin
bir yapay dile gereksinim vardir.
b). Belirli bir kullanim alanma 6zgl bir bilgi tiirtinii , olabildigince zahmetsiz bir sekilde
isleyebilecek bir yapiya sahip olmalar1 gerekir.
¢). Programu yerine getirmek i¢in kullanilan bilgisayardan bagimsiz olmalidir.

Yiksek Seviyeli bir dili Algak Seviyeli veya Makine diline ¢eviren programlar, derleyici
veya yorumlayicilardir.

Derleyiciler (Compilers) : Isleme yonelik dilde yazilmis bir temel programu (kaynak program),
makine diliyle yazilmis ama¢ programa g¢eviren programlardir. Derleyiciye ¢evirmesi i¢in verilen
programa “ kaynak (source) program”, makine diline gevrilen programa ise “amag (object)
program” denir.

Derleyiciler, yuksek seviyeli her bir programlama diline 6zgii yazilirlar. Yiiksek Seviyeli bir
dille yazilan yazilimlarda, kurallarina ters diisen hata kontrollerini yaptiktan sonra komutlarin ve
bilgilerin makine tarafindan taninarak islemlerin yapilmasini , sonuclarin tekrar yiiksek seviyeli
programlama diline anlagilir duruma getirilmesini saglarlar.

Kaynak kodu —  Amag¢ (object ) kodu
Cevriciler

Ornegin; DOS Isletim sisteminde bir PASCAL programmin hangi asamalardan gegerek
calisabilir bir kod haline geldigi asagidaki semada gosterilmistir.



*.pas *.0bj *.exe
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— Editor Derleyici

Kaynak programlar, editorler kullanilarak yazilirlar. Daha sonra bu kaynak kodlar
derleyiciler tarafindan amag¢ koda cevrilirler. En sonunda ise baglayict programlar ile “calisabilir”
hale getirilirler.

Yorumlayicilar ( Interpreters) : Yorumlayicilar, kaynak programi satir satir ele alarak dogrudan
calistirirlar, yorumlayicilar standart bir amag kod tiretmezler. Yorumlama islemi satir satir
yapildiginda genellikle ilk hatanin bulundugu yerde programin ¢alismasi da kesilir.

- Yorumlayicilar, derleyicilere gore cok daha kolay yazilabilir.

- Yorumlayicilarin bir programi icra zamani (run time) derleyicilere gore oldukc¢a uzundur.

- Yorumlayicilarin her zaman kaynak koda ihtiya¢ duymalari da kaynak kodun gizliligi ve
giivenirligi agisindan bir dezavantajdir.

- Basic programlama dili yorumlayici kullanirken , Pascal ,Cobol, Fortran C++ gibi diller
derleyici kullanar.

Programlama dilleri :

Hangi programlama dilini 6grenirsek 6grenelim 4 tane kalip her programlama dilinde
gecerlidir. Bunlar ;

—Degiskenler ( Istedigimiz zaman baska bir degerle degistirebilecegimiz bir bilgi tasidir.)

—Sabitler ( Dogrudan isleme sokulurlar ve program galistig1 siirece degismezler. )

—NMesajlar ( Program ile kullanici arasi iletisimi saglar. Mesajlar aslinda birer sabittir.
Ciinkii program caligtig1 sirada degismezler. )

—Komutlar (Bilgisayarm o an ne yapacagini belirten bir emirdir. Kisaltilmis yada tam
Ingilizce kelimelerden olusurlar. )

Degiskenler : Degisken, bilgileri saklamak {izere kullandigimiz ismini ve tipini

belirledigimiz bellek alanlarma verilen isimdir.

—Basic

Degisken tipi tamsay1 ise A%

Degisken tipi tek duyarlikli gercel say1 A!, A (7 basamaklr)
Degisken tipi ¢ift duyarlikli gercel say1 A# (17 basamakli)
Degisken tipi string (alfa sayisal) A$

Ornek :
CLS
PRINT “22 /7 Sayisinin gosterimi”
A%=2217
PRINT “Tamsay1 degeri :” , A% - 3
Al=2217
PRINT “Tek duyarlikli gercel say1 degeri :” , A! — 3,142857
A#=2217
PRINT “Cift duyarlikli gercelsayr degeri :” , A# — 3,142857074737545
A$=2217
PRINT A$ — 2217
END.



—Pascal
1- Savisal degiskenler :

Tamsayilar :
-Byte —>0-355 —1 Byte
- Integer — -32768 ... +32767 —2 Byte
-Word — 0-65535 —2 Byte
- Long int — - 2 milyar... +2 milyar —4 Byte
- Shortint — - 128 ... +128 —1 Byte
Gergel sayilar :
- Real —6 Byte
- Single —4 Byte

:2.5tring (alfasayisal —alfaniimerik) degiskenler
char  — 1 karakter
string — string [n]

Sabitler :
Bellegin bir boliimiindeki bilgiyi ifade ederler. Sabitlerin bir ad1 vardir. Dogrudan isleme
sokulurlar ve programin ¢alismasi esnasinda degismezler.

Ornek :

Cls Not: Var A : Integer
Input “yaricap1 gir”,r Const Pl1=3.14
Pi=3.14

Print “dairenin alan1”

Alan = pi * (r1"2)

Print “dairenin alan1” ,alan
End

Mesajlar : Aslinda birer sabittir. Clinkii program calistig1 siirece degismezler.
Kullanici ile program arasindaki iletisimi saglarlar.

Algoritma :

Bir problem sinifin1 sonlu bir zamanda ¢6zebilmek i¢in gelistirilmis agik secik,
yiiriitiilebilir, sirali, basit ve gerektik¢e tekrar eden adimlardan olusan yontemdir.
Algoritma ile Ilgili Temel Kavramlar :

1. Sunum(presentation)
2. Program
3. Yurltum(execution)

1.Sunum: Algoritmanin ifade seklidir.
2.Program:Bir algoritmanin bilgisayar icin gelistirilmis bigimsel (format) sunum seklidir.Bu
amag i¢in ¢esitli programlama dilleri kullanilir.

Basic Pascal C
Print “Gir” Writeln “Gir Print “Gir”
Algoritm » Program (————

Sunum Yiiriitiim (Calistirma)



3.YUurdatim :Bir programin yiiriitiimii demek o program tarafindan sunulan algoritmay1 gergeklemek
demektir.

Akis Diyagram : Algoritmanin sekillerle gosterilmesine denir.

Program Yazarken Takip Edilecek Hususlar :
1. Programin algoritmasini olusturup (akis diyagramini) ¢iziniz.
2. Istenilen algoritma ve akis diyagranmini bir programlama dilinde kodlayiniz.
3. Programin bilgisayarda calistirilmasi.
4. Derleyici hata veriyorsa duzeltiniz.
Test {

5. Programda istediginiz sonuglar1 alamiyorsaniz 1. adimi kontrol ediniz.

Programlama Hatalarn :
1. Yazim hatasi
2. Mantik hatasi

Algoritmada Kullanilan Operatorler :

Operatorler, nesneler veya sabitler iizerinde 6nceden tanimlanmis birtakim islemleri
yapan atomlardir.

Operatorler CPU (islemci) tarafindan bir faaliyete neden olurlar ve bu faaliyet
sonunda bir deger liretilmesini saglarlar.

Programlama dillerindeki her operator bir yada birden fazla makine komutuna karsilik
gelir.

Om: c=(a*b) + 2 isleminde 4 operatdr vardir.

1. Matematiksel islem operatorleri : 2. Mantiksal islem operatorleri :

A | Ust alma VE N AND—> o
* | Garpma VEYA o OR — +
/| BbIme DEGIL — NOT — |
+ | Toplama DOGRU — TRUE
- | Cikarma YANLIS — FALSE

3. Karsilastirma operatorleri :

4. Genel islem operatorleri :

= Egsittir = Aktarma
<> Esit degildir

< Kiguktdr () Parantez
> Buyuktir

<= Kiigiik esit

>= Biiylik esit

Ornek : Bir isyerinde ¢aligan is¢iler arasindan yalnizca yasi 23’ {in lizerinde olup asgari ticret

alanlarin isimlerini listeleyen komut satirii yaziniz ?




— Eger (yas > 23)1.kosul ve (maas = asgari {icret)2 kosul ise isim “listele”

— Eger yas > 23 veya maas = asgari licret ise isim “listele”

Ornek : Bir sinifta Programlama Temelleri dersine 65’ in lizerinde not alip Tiirk Dili veya Yabanci
Dil derslerinin herhangi birinden 65’ in iizerinde not alanlarin isimlerini listeleyiniz ?

—Eger Prog.Tem. > 65 ve (Tirk dili > 65 veya Yabanci dil >65) ise isimleri listele

iki Saymmin Toplaminin Yazilmas: :

INPUT Say 1 , Say?2
Toplam = Say1r 1 + Say12
PRINT TOPLAM

Algoritmalarda Kullanilan Ozel Terimler

--Degisken : Programin ¢aligmasi esnasinda farkli degerler alabilen bilgi alanlaridir.
--Aktarma : Bir degiskeni baska bir degiskene atama (aktarma) olayidir.
--Sayag . Bir degiskenin degerini belirli araliklarla fazlalastirma veya azaltma olayidir.

Degiskenlere isim verme kurah :

1- Harfle baslamali ve Tiirk¢e karakter kullanilmamali.
2- 0’ dan 9’ a kadar rakam kullanilabilir.

3- Ozel karakterler ve bosluk karakteri kullanilmaz.

4- Degisken isimleri anlamli olmalidir.

Aktarma :

A=5 5’1 A’ ya aktar.
4—

Ornek : Bilgisayara digsardan ii¢ say1 girecek bu ii¢ saymin toplamini veren algoritmay1 olusturun.

1- Bagla 6-T=T+B

2-T=0 7- 3. sayiy1 gir. (C)

3- Bir say1 gir (A) 8-T=T+C—>T=C
4-T=T+A (T=0+A 5T=A) 9- T’yi goster.

5- 2. say1y1 gir (B)

Sayag:  Sayac degiskeni = Sayac¢ degiskeni + Artim degeri
Sayag olustururken ;

1- Ilk énce sayac degiskenine baslangic degeri verilir.

2- Sayag artan veya azalan bir sekilde tanimlanir.

Ornek : 1°den 10’a kadar sayilarin toplammin algoritmasini olusturunuz ?



1- Bagla T S

2-T=0, S=1 0 1

3-T=T+S 1 2

4-S=S+1 3 3

5- Eger S<=10ise 3. adima git. 6 4

6- T’ yi goster. 10 5

7- Dur. 15 6
21 7
28 8
36 9
45 10
55 11

Ornek : 1’ den n’ ye kadar sayilarin toplamini yapan programin algoritmasimi olusturunuz ?

1. Bagla T S

2. T=0 , S=1 ﬁ

3. N sayisini giriniz (5) 1 >

4. T=T+S 3 3

5. S=S+1 6 4

6. Eger S<=N ise 4.adima git. 10 5

7. T’ yi gbster. 15 6

8. Dur.

Ornek : Ug kisi arasindan boyu en uzun olani bulan islemin algoritmasini yaziniz ?

YOL :

. Basla
3 kisinin boyunu giriniz (B1 , B2 ,B3) B1 B2 B3 En Uzun
En uzun =Bl

. Eger B2>Enuzun ise Enuzun=B2 * dir. 60 i 20 80

LYOL:

1

2

3

4

5. Eger B2 >Enuzun ise Enuzun=B3 ° diir.
6. Enuzun olan en uzundur.

7. Dur.

I

1. Basla

2. 3 kisinin boyunu giriniz ( B1 , B2, B3 )

3. Eger Bl >B2 ve Bl >B3 ise enuzun Bl
4. Eger B2>B1 ve B2>B3 ise en uzun B2
5. Eger B3 >B1 ve B3 >B2 ise en uzun B3
6
7

En uzunu goster.
Dur.

Algoritma Hazirlarken Dikkat Edilecek Hususlar :

1. Problemi iyice inceleyiniz.

2. Programlama mantigina en uygun ¢oziimii se¢iniz.

3. Algoritmada her islem adimina bir satir numarasi veriniz.

4. Adimlar arasi geciste kullanilan (dallanma komutu) “git” gidecegi satir numarasi ile birlikte
kullanilir.

5. Miimkiin oldugu kadar az dallanma komutu kullaniniz.

Bir problemi ¢ozerken :

1. Once degisken isimlerini belirleyiniz.

2. Veri giriglerini yapiniz.

3. Yapilacak islemle ilgili formiilleri yaziniz.

4. Sonuglar1 ekrana yaziniz.



Akis Diyagramlar :

(O <> [ /< >N/

Islem Baglanti  Karsilastirma Giris / Cikis Dongti Birlestirme
| —. () LI [
() =
Elle yapilacak Bagla/Dur Birlestirme yon Monitor Cikt1 Yonlendirme
Girig oklar1

Elle yapilacak Karar (E/H)
Islem

Ornek : iki sayinin toplami Ornek : 1’den 10’ a kadar olan sayilarin toplami

/SayLsay2 / /T=0, 521/

Toplam = Sayl + Say2 T :VT +S

| Ciku(T) | s=3+1

D
<510
1|

Dur

Ornek : Girilen bir ismi 10 kez tekrarlayan programin algoritmasini olusturunuz, akis diyagramini
¢iziniz.2 ( Kosul ile yapilmis hali)

Basla 1 Basla.
1smi*gir (Ali)/ :23 g;;g ir (gl?él‘zyacm ilk degeri )
Savaci 0 g ISS;;;:{laT gﬁ? (Say=Say + 1)
o ] 0 L e
Sayaé': sayac * 1 7 bur
v

D




— Dongulerin Akis Diyagram :

Girig — RISURSUNR
Forl=Mton <+ I  Dongii Degiskeni .
M Dongii Degiskeninin I1k Degeri
Islgrnler N Dongii Degiskeninin Son Degeri
I
Cikis

—D0ngii degiskeni dongii disina en son aldig1 degeri bir artirarak ¢ikar.

Ornek : Girilen bir ismi 10 kez tekrarlayan programin algoritmasini olusturunuz, akis diyagramini
ciziniz ? (Dongii ile yapilmis hali)

Copstd

i 1 Basla
— 2 Ismi gir (AlQ)
I
' Yaz 3 Dongii olustur (1°den 10’ a kadar)
< Forl=11010 > 4 Ismi yaz (Al
5 5 Donguytu olustur.
Ismi yaz (Ali) E %

Ornek : Rasgele girilen iki sayidan kii¢lik olan1 6nce yazan programin algoritmasini olusturup akis
diyagramini ¢iziniz ?

CBasla : 1 Basla.

2 2. sayiy1 giriniz (A , B).

3 Eger A>B ise 5. adima git.
4 Aile B’ yi giriniz.

5 B’ yiodnce, A’ yi sonra yaz.
6 Dur.

o

O w>

Soru 1 : Bilgisayara girilen 10 say1y1 kiigiikten biiyiige dogru siralayan islemin algoritmasini
yapmiz ?



Ornek : Disardan girilen n sayisinin faktoriyelini alan programin algoritmasini olusturunuz, akis
semasini ¢iziniz ?

N

Basla

Degiskeni gir (N)

F=1

Dongii olustur.(1” den N’ ye)
F=F*I

DOngiliyii sonlandir.

Sonucu goster. (F)

Dur.

F=1

3
<FOoRI=1TON>>

CoO~NO O WN B

Soru Z 7 Bir soyguncu bir sepet elma ¢aliyor. Kagarken karsisina 3 bekei ¢ikiyor. Bekgilere her
defasinda sepette bulunan elmanin yarisindan 1 fazlasini veriyor. 3 bek¢iye de bu yontemle elma
verdikten sonra hirsiza 1 elma kaliyor. Sepette ilk basta ka¢ elma oldugunu bulan programin
algoritmasini yapiniz ?

Ornek: M degeri 2 ve N degeri 5 ise ekrana ne yazilir ?

s oy
2 5

I
1 * 1
=1
3 2 * 4
3 *.9
£ > Dur 4 *,16
lH 5  *,25
e<M=T>H— °
A 4 A 4
* o
I:I+14—l
v
Ornek : N degeri 6 girilirse M ve I © in son degeri ne olur ?
N M
6 1 2
I s
6 4
M=1 | M=M*] 24 5
|=2 Ll=1+1 120 6
720 7

2 [



“«— |[>N —/@™ |, M
Dur
Dongii Yapis: :

1. Tekrar sayis1 belli olan dongiiler:
—» FOR Dongii_degiskeni= Baslangi¢ _degeri TO Bitis_degeri, Artim_miktar1

L NEXT

Artan dongu : Baslangi¢ degeri bitis degerinden kiigiik ise artan dénguddir.
Azalan déngi : Baslangic degeri bitis degerinden biiyiik ise azalan dongidr.

Soru 3: Carpim tablosu yazan programn algoritmasini olusturup akis diyagramini ¢iziniz ?

2. Sarta bagh dongiiler (Tekrar sayisi belli olmayan dongiiler) :
—Sart gerceklesene kadar tekrar eden dongiiler

stirece (kosul) vyap (islem)

while (kosul) do (islem)

Not : Kosul saglandig: siirece islem tamamlanir.
Tekrarla (islem) taki (kosul)
Repeat  (islem) until (kosul)

—Islemi yap sonra kosula bak.

Sozde — Kodlar (Pseudo — code ‘ler) :

1. Sarta (kosula) bagh islemler veya aktiviteler
— Eger (kosul) dogru ise yap} if (kosul) then <islemler>

degilse yap if (kosul) then <iglemler>
else <islemler>
OrnekK : Girilen yas degerine gore bebegi, cocugu,genci, orta yashyi,ihtiyar: bulan programi

yaziniz ?
0 — 5 Bebek 13 — 28 Geng 45 - .. Thtiyar
6 — 12 Cocuk 29 — 45 Orta yash

Basla

Yaslar1 giriniz (yas)

Eger 0 <yas <5 ise “bebek”
Eger 6 <yas < 12 ise “¢ocuk”
Eger 13 <yas <28 ise “gen¢”
Eger 29 <yas <45 ise “ortayasl”
Eger 46 ve lizeri ise “ihtiyar”

Dur

O~NO Ol WN P



If — Else yapis: :

Input “Yas degerini giriniz :” , Yas
If (yas <= 5) Then Print “bebek”

If (yas <= 12) Then Print “cocuk”

If (yas <= 28) Then Print “geng”

If (yas <= 45) Then Print “orta yasl”

Case Yapisi : (Pascal) If Else Print “ihtiyar”
Uses crt; End
Var yas: byte;
Begin
Write(“yas1 giriniz’);read (yas); Quick Basic :
Case yas Of Input “yas1 giriniz:” , yas
0 .. 5 :write (‘bebek’) Select Case yas
6 ..12:write (‘coguk’) Case 0 to 5 : Print “Bebek”
13..28 : write (* Geng’) Case 6 to 13 : Print “Cocuk”
29 .. 45 : write (‘ortayaslt’) Case 14 to 28 : Print “Geng”
Else Write (‘ihtiyar’); Case 29 to 45 : Print “ortayash”
End; Case Else Print “Ihtiyar”
End. End select
End
2. Kosul siirdiikce devam eden
aktiviteler :
—Siirece (kosul) yap (islemler)
While (kosul) do (islemler) Pascal © da kullanilir.

—Tekrarla (islemler) taki (kosul)
Repeat (islemler) until (kosu

3. Anlamh bir isme deger vermek :
Bir malzemenin fiyat1 maliyet, kar ve vergiyi toplayarak bulunur. Bunu komut halinde yaz.
Assign Toplam Value (maliyet + Kar + vergi) (Toplam = maliyet + kar + vergi)
Procedures : Algoritmalari s6zde kodlarla sunmak veya bir programlama dilini ¢cevirmek icin
kullanilan program dilimlerine alt program (subprogram) , alt yordam (subroutine), modiil (module),
fonksiyon (function) , yordam (procedure) gibi isimler verilir. Bu isimlerin hepsi degisik anlam ve
icerik belirtmekle birlikte hepside gelistirilen bir s6zde koda baslik vermek i¢in kullanilir.

— Diiriimsel vapilar : I¢inde iterasyon bulunan popiiler algoritmalarda en énemlileri arama
(search) ve siralama (sort) algoritmalardir.

1. Ardisik arama algoritmasi : Eger alfabetik listede arama yapacaksak A<B<C<......<Z aramaya
ismi bulunca yada listedeki isimleri bulunca duracaktir.
If (liste bos) then (arama basarisiz) else
ilk satir1 test satir1 olarak sec

[while (aranan deger <> test satir1 And listede bagka isimler varsa)
do alt satir, test satir1 olarak se¢]

if (aranan deger = test satir1) then “Arama basarili”
else “Arama basarisiz”

Dongii yapilari
I while (kosul) do (islem)
ii. repeat (islem) until (kosul)
iii. do — loop dongileri




iv. for — next dongust

e While-do o Repelat - until

H »| islemler

(kosul

yanligsa)
E H
islemler
E (Kosul dogruysa)
e Do - loop
1- Do While (kosul) 2- Do
(islemler) (islemler)
Loop Loop until (kosul)
(Dogruysa dongiiden ¢ikar)
3- Do Until (kosul) 4- Do
(islemler) (islemler)
Loop Loop While (kosul)
(Yanligsa dongiiden ¢ikar)

e For — Next (Dongtli miktari belli ise)

For dongii degiskeni = baslangi¢ To bitis [step artim miktari]

(islemler)
Next Dongli degiskeni

Ornek :
A=5 A=5
Do while A< 3 Do
A=A+1 A=A+1
Loop Loop while A< 3
Print A Print A
— Ciktis1 5 — Ciktis1 6
A=5
Do
A=A-1
Loop until A< 3
Print A
— Ciktis1 2

2. Yerlestirme Siral algoritmasi :

A=5
Do until A< 3
A=A+1
Loop
Print A
— Ciktis1 yok




Interaktif yapilar kullanilarak gelistirilen algoritmalardan bazilarda siralama algoritmalardir. Bu
algoritmalar elimizde bulunan gelisi giizel bir listeyi belli kurallar dahilinde diizenler.

Ornek : Listenin ikinci elemanindan sonra gri yapiniz .
Repeat (gri listedeki ilk eleman1 beyaz yap ve bu elemana pivot adin1 ver)
Pivot elemanin1 gegici bir yere tagiyarak listede bosluk olustur.
While (boslugun iistiindeki eleman, pivottan biiyiikse) Do (biiyiik eleman1 asagi kaydir.)
Olusan bosluga pivot yerlestir.
Until (listedeki elemanlaer beyaz ise)

BUBBLESORT:

Indisli degiskenlerde say1r veya alfabetik siralama yapmakta kullanilan
programlardan biri de BUBBLESORT dur. BUBBLE hava kabarcig1 demektir. Suda
hava kabarciklarimin pespese yiikselmesi gibi bu programda da biiyikk degerler
pespese yiikselmesi gibi bu programda da biiylik degerler pespese liste sonuna
varirlar.

Mesela; 5,10,2,4,12,1 rakamlarindan olusan dizinin rakamlarmi bu yoOntemle
siralayalim.

- Sirayla sayilar ikiser ikiser kiyaslanir. Onceki sonrakinden bilyiikse yer

degistirirler.

5,10,2,4,12,1
510,2,4,121 — 52,10,4,12,1
52,104,121 —— 52,4,10,12,1
5,2,4,10,12,1
524,10,121 __ , 524,10,1,12

REM BUBBLESORT
DATA 5,10,2,4,12,1,1000
DIM A(10)
FOR I=1 TO10
READ A(l)
IF A(1)=1000 THEN GOTO SIRALA
NEXT I
SIRALA:
FOR N=I-1 TO 2 STEP -1
FOR M=1 TO N-1
IF A(M) <= A(M+1) THEN GOTO SIRASON
T=AM) : A(M)=AM+1):A(M+1)=T
NEXT M,N
FOR N=1TO I-2
PRINT A(N) ; “,”;
NEXT N
PRINT A(I-1)
END



Quick Basic

Ornek : 1’den 100’¢ kadar olan sayilarin toplamini bulan programi yapiniz ?

IF FOR
Cls Cls
T=0,S=0 T=0
Git : For S=1to 100
S=S+1 T=T+S
T=T+S Next S
IfS <= 100 then goto Git Print T
Print T End
End. Ciktis1: 5050 Ciktisi: 5050
WHILE DO WHILE
Cls Cls
T=0,5=0 T=0,S=0
While S <= 101 Do while S <101
S=S+1 S=S+1
T=T+S T=T+S
Wend Exit Do
Print T Loop
End. Print T
End.

Ornek : Disaridan girilen say1 0’ dan farkli oldugu siirece saymm karesini ve kiipiinii alan
programi yaziniz ?
iF WHILE
Cls Cls
Input “say1y1 giriniz :” , A Input “say1y1 giriniz :” , A
If A<>0 then print A*2, A"3 While A<>0
else print “yanlis giris” Print A"2
End. Print A"3
Cls
Input A
Wend
End.

Ornek : Klavyeden say1 girildigi siirece bu saymim faktoriyelini bulup gdsteren, say1 girmeden
enter tusuna basildigimda islemi sonlandiran programi yapin ?
Tekrar:

Input “Say1 girisi :”, S

If S=0 then END

F=1

FORI1=S to 1STEP-1

F=F*I

NEXT I

Print “ sonug :” , F



Goto Tekrar
End
Ornek : Asagidaki program parcaciklarini P1, P2, P3 alt yordam ( Procedure ) B mantiksal
degisken ise while — do dongiisiiyle yapiniz ?

PI; P1;
REPEAT P2;
P2 While - Do While ( NOT B) Do
UNTIL B; P2;
P3 P3;

Ornek : Carpim tablosunu yazan programi yapmiz ?

CLS
FORI=1TO 10
FORJ=1TO 10
Sonug=1%*J
PRINT I, “*“ J,“=* Sonuc¢
NEXT J
SLEEP 2
NEXT I
END

Ornek : istege bagl olarak iiggenin alanmni veya dikdortgenin alanmi hesaplayan program yapmiz?
CLS

INPUT * Tabani gir : , taban

Pl=h

PRINT “ Uggenin alani :

Alan = (h*taban) /2

PRINT “ Uggenin alani : ”, Alan
END

SCREEN : Ekran parametresi

(0-13) — Ekran text yada grafik moduna gegirir.
COLOR : Yazirengi (0 —15)
LOCATE : Belirtilen satir ve siitun no’ya gitmek i¢in kullanilir.

Renkler:

Mavi

Yesil

Acik mavi
Kirmizi
Mor
Kahverengi
Gri

NoogokrwdPE



Ornek : b) cevap:

l<—yesno
yes no yes no
A 4 A 4
z=0 Z=X-Y Z=X+y Z=X+5
yes l no
X<z > X,Y,2Z
Dur

CLS
Tekrarla :
INPUT x,y
IF x>0THEN
IFy>0
z=0
ELSE
Z=X-Y
END IF
ELSE IFy >0 THEN
zZ=x+y
ELSE
Z=X+5
END IF
END IF
IF x <z THEN GOTO Tekrarla
PRINT x,y, z
END

a) X ve Y asagidaki degerleri aldiginda ¢ikis degerleri ne olur ? (X,Y, Z)

X

5 2 Son degerler X=8
3 7 M
4 -3 Z=0
8 1

b) Akis semasi ¢izilen programi Qbasic dilinde kodlaymniz ?



PASCAL DILININ YAPISI

1968 Niklams Wirth iki pascal ¢esidi vardir.

1. Borland Pascal

2. Misrosoft Turbo Pascal

— Cok iyi bir yazilim gelistirme ortamina sahip olmas1 (IDE)

— Program yazma kolaylig1

— Cok sayida komuta sahip olmasi

— Programin kendi komut ve degiskenlerini tanimlamasina imkan vermesi
— Programcinin hazirladig1 Unitleri baska programlarda kullanabilme 6zelligi

Yazim Kurallari :

— Pascal’ da biiylik — kii¢iik harf ayrim1 yoktur.

— Her blok “Begin” ile baslayip “End” ile sonlandirilmalidir.

— Her Pascal ifadesi ““;” (noktal virgiil) ile bitirilmelidir. Yalniz begin , label, const, var, do gibi
blok baglatan deyimlerden sonra kullanilamaz.

— Islemler birbirini takip eden belli bir siraya gore bloklar halinde yazilr.

Pascal Programlarinin Genel Yapist :
1. Program baslig1

2. Bilgi tanitim boliimii

3. Islem bloklar1 bdliimii

Program ........cccccevivennnnen. program bashgi ; ———— Program bashg1
V7 | S degiskenin listesi ;
COoNSt..ccvveeieee e sabitlerin listesi ;
LY, - tiplerin listesi  ; ——> Bilgi tanitim bdliimii
USES...eiiieiirie e uniteler ;
Label......ccoooiiiien, etiket listesi ;
FUNCLION Lo N
ProCeAUIE. ......cveviierieie e ;
F— .
Begin Islem bloklar1 boliimii
End. )

1. Program Bashgi : Programi tanitim amaciyla kullanilir. Yani : programa isim vermek amaciyla
kullanilir. 30 karakteri gegmeyecek sekilde isim verilmelidir. Zorunlu bir ifade degildir.

2. Bilgi Tanitim Boliimii ¢

— Uses : Kullanilacak arsiv programlar ( sistem veya unit olarak programcilarin kendi
olusturduklarr) tanimlar. Program baslhigindan sonraki satirda yer alir.

Uses arsiv prog.1, arsiv prog 2, arsiv prog 3........ ;




Pascal da standart arsiv programlan sunlardir:
1 - crt : Ekranla ilgili komut ve deyimler kullanilacaksa
2 —dos : Dos isletim sistemiyle ilgili komut ve deyimler kullanilacaksa
3 — groph : Grafik komut ve deyimleri kullanilacaksa
4 — graph : Turbo pascal 3.0 komut ve deyimleri kullanilacaksa
5 —overlay : Overlay dosyalarin yonetimiyle ilgili komutlar kullanilacaksa
6 — printer : Yazici ile ilgili komut ve deyimler kullanilacaksa
7 — system : Bilgisayar sistemi ile ilgili komut ve deyimler kullanilacaksa
8 —turbo 3 : Yalnizca Turbo pascal 3.0 versiyonu ile uyumlu ¢aligir

— Label : Programin amacini yonlendirmek i¢in etiket kullanilir
Label etiket 1, etiket 2, etiket 3......... :

— Const : Sabitleri tanimlamak i¢in kullanilir.
Const PI, A;

— Var : Program igerisinde kullanilarak degiskenlerin tipleriyle tanimlandigi kisimlardir.
Var  degisken 1 : Tipi ;
degisken 2 : Tipi ;
degisken 3 : Tipi ;

— Type : Kullanicilarm kendilerine ait 6zel bilgi tipleri tanimlamalarmi veya dosya kayit

yapisindaki alan ve alan bilgi tanimlamalar1 bu blokta yapilir. Tanimlama var blogundan once

yapilmalidir. Tanimlanacak 6zel bilgi tipleri alfabetik karakterle bagslamali ve bosluk icermemelidir.
Type 6zel bilgi adi: Tip ;

1- Type kelime 5 : string [5] ; 2 — Kayit (Record ) tip tanimlanur.
ad 10  :string [10]; Ad soyad : string [10] ;
matris  :integer ; No s integer

Vize : integer ;
Final . integer ;
End.

3 — Islem Bloklar1 Boliimii :
—Procedure (Yardim) : Ana programin yardimci islemlerin yapildigi alt programlardir. Her biri
baslt baga bir islem tanimlar. Her hangi bir alt program ¢agrildigi zaman ( ana programa doniis
komutu exit olmadig siirece) i¢indeki biitliin komutlar sirayla islem goriirler. Alt programdaki biitiin
komutlar bittikten sonra program akisi , program ¢agiran komuttan sonraki satira gecer. Yani ana
program bitun alt programlar: ¢agirabilir. Bir alt program ancak kendinden daha alt seviyedeki
baska alt programi cagirabilir. Alt programlar genellikle ¢agrilan satirdan once tanimlanir. Daha
sonra ¢agrilacaksa FORWAR komutu kullanilir. 2 sekilde tanimlanir.
1 — Parametresiz Procedure (Alt Program) : Ana programdaki degiskenler ile ¢agrilan alt

programdaki degiskenler aynidur.

Var degiskenle ;

Procedure Alt programismi;
Begin

Isimler ;
End .
2 — Parametreli Procedure : Ana programdaki degiskenler ile ¢agrilan alt programlardaki
degiskenler farklidir. Biiylik programlarda parametreli procedure kullanim1 yazimi kolaylastirir.
Procedure Alt programismi (var degisken listesi: ;)



Begin
Islemler ;
End .

Ornek : Girilen iki saymnn karesini alan programi yapmz ?
Program parametresiz ;
Uses crt,
Var x, y : integer ;

Procedure Kkare ;

Begin

X=X*Xy=y*y;

End;
Begin

Clrscr ;

Write (‘Birinci sayiy1 giriniz , X’ ) ; readln (x) ;

Write (‘Ikinci say1y1 giriniz , y’) ; readln (y) ;

Kare ;

Write (‘Birinci saymin karesi *, X ) ;

Wirte (‘Ikinci sayinimn Kkaresi *, y );

Readln;
End .

Program parametreli ;
Uses crt ;
Var x, y . integer ;
Procedure kare ( x, y : integer);
Begin
z=z*z;k:=k*k;
End .

Fonksiyon (Function )
Bu alt programdan yalnizca bir sonug alinir ve her functionun bir tipi vardir.
Function altprogram ismi (degisken tipi) : tipi;

Begin

Islemler

Degisken = altprogram_ismi
End;

OrnekK : Bir iiggenin Pisagor teoremini yaziniz ?
Cozimii : ¢ =a? + b?
Program fonksiyon;
Uses crt;
Var X,y : integer ;
Function pisagor ( x, y : integer ) ;
Pisagor := sprt ( X*X + y*y);
Begin
Clrscr;
Write (‘Birinci dik kenarin degerini giriniz :’) ; readln (x ) ;
Write (‘Ikinci dik kenarm degerini giriniz :*) ; readIn (y ) ;
Writeln (° Pisagor @’ , pisagor (X,y) ) ; readln ;
End.



Ornek : Ucgenin alanmi hesaplayan programi yazinz ?
COzumil :  Alan = ( Taban * Yukseklik / 2')

Cls Uses crt;
Input “Taban ve Yiiksekligi Var T, Y :integer ;

giriniz”, T,Y A real;

A=(T*Y)/2 Begin
A=(T*Y)/2 Print “Uggenin Alan1:” , A Write ( ‘Taban ve ytiksekligi
End giriniz:’ )
ReadIn (T) ; ReadIn (Y ) ;
A=(T*Y)/2
Dur Write ( ¢ Uggenin Alan1:’, A);
ReadIn ;
End.

Ornek : Say1 0’ dan (sifirdan) farkli oldugu siirece saymin karesini ve kiipiinii alan programi
yaziniz ? 1. Basla Uses crt;

2. Bir say1 giriniz (A) Var x:integer ;

3. Say1 0’ dan farkli oldugu siirece Begin

sayinin karesini ve kiipiinii al. Write (‘Say1 giriniz : °, X );
4. Dur Readin ( X);
If X <> 0 then
Write (A2 , A"3)
Else End;
Readln ;
End.

Ornek : e fonksiyonunun seriye gore agilimi asagidadir. Buna gore disaridan girilen X ve N
degerine gore €’ i hesaplayan programi yapimniz ?

=1+ XY +x2/21+x3/31+x4 /41 +.............. +xN/N1=3No xk/ k!
Cls Uses crt;
Input N, X Var I, X, N : integer ;
T=1:F=1 T :real;
Forl=1to N Begin
F=F~*I T=1,F=1,
T=T+(X"™I/F) Write (‘N=");
Print T ReadIn (N);
Next | Write (‘°X=");
Print “ ¢* ¢ in degeri:”, T ReadIn (X);
End. Forl=1to N
F=F* I;
T=T+(X" I F);
Next
Readln T

End.



DIZILER :

Bellekte siirekli yer kaplayan ayni tiirden nesnelerin olusturdugu kiimeye dizi denir. Tanimdan
da anlasilacagi lizere bir dizinin dizi olabilmesi i¢in;

1 — Bellekte yer kaplamasi

2 — Ayni tiir elemanlardan olusmus olmasi gerekir.
Dizilerin her eleman1 ayr1 bir nesne gibi ele alinmalidir. Dizi elemanlarma erismek amactyla index
operatorii kullanilmaktadir. Q basic’ de diziler DIM komutu ile tanimlanir. Genelde dizilerin ilk
elemani 0. indisli elemanidir.

DIM A(n) — nelemanl: A dizini

DIM A(5) — A dizisinin 5. indisli eleman1
Indislere isim verirken dikkat edilmesi gereken hususlar;

1 — Indisler negatif olamaz

2 — Tam say1 olmalidirlar.

3 — Indisler en az bir tane olmalidirlar. Maksimum indis sayis1 kullaniciya gore degisir.
DIM A(5)

A(0) = 100
A(1) = 50
A(2) = 70
A(5) = 80

Read : Degiskenlerin listesi
Data : Verilerin listesi

CLS

Read A,B,C$

Print A,B,C$

Data 15, 30,”Ali”

END

Ornek : Disaridan girilen N boyutlu dizinin tiim elemanlarmi toplayan programi yapimiz ?
1-—For - Next Dizielemanlarinimn girilmesi
2 —For - Next Girilen dizinin eleman ile ilgili islemleri yapmak i¢in

Baslat CLS
Input “Dizinin boyutunu giriniz “, N
DIM A(N)
Foril=1to N
m Print “A(*; I ;) ="; Input “°, A(I)
Next |
/[ A0/ T=0

Forl=1to N
T=T+A(l)
Next |
T=0 Print T
<For 1=1 to P+
T=T+A(l)

T Dur




Ornek : A ve B gibi 10’ar elemanl iki dizi veriliyor. A dizisinin ayni1 indisli elemanin1 B dizisinin
ayni indisli elemanina bélen ve B=0 olmasi durumunda mesaj veren programi yapimiz ?(Read-Data)
DIM A(10), B(10), C(10)

Data 10,9,8,7,6,5,4,3,2,1,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

For X=1to 10

Read A(X)

Next X

For Y=11to 10

Read (B)

Next Y

For I=1to 10

If B(I)=0 then Print ”B dizisinin elemanlarini 0’dan farkl1 girin”

C(H=A(l) /B(I)

Next |

For I=1to 10

Print C(1)

Next |

END

Ornek :

Read K

DIM X (K)

For A=1to K

Read X(A)

Next A

Data 5,20,50,80,120,30

For A=1to K-1

For B=A+1 to K

If X(B) > X(A) then goto Git
Z=X(A)

X(A)=X(B)

X(B)=Z

Git:

Next B,A

T=INT (X(K)-X(1))

If T>=100 then T=T /10

Print:Print TAB(15) “ARALIK......:”;
Color 9.0 : Print TAB(10) “SIRALI DiZi”; Color=

Print
Forl=1to K
Print TAB (8) X(I)
Next |
END
ARALIK K X(5) A B X(2)>X(1) T X(5) X(4)
SIRALI DiZiSi 5 X(1)=20 1 2 X(3)>X(2) 70 90 120
20 X(2)=50 : . X(5)>X(4)
50 X(3)=80 .
60 X(4)=120 . .
90 X(5)=90 4 5

120



Ornek :

A$ = “Niksar”

Print FIX (-3,75) —>

Print INT (-3,75) —>

Print CINT (37,50 ) — 38

Print CINT (8,49) —> 8

Print LEFT$ (A$,2) — Ni

Print RIGHT$ (A$,2) —» ar

Print MID$ (A$,2,2) —> ik

Print LEN$ (A$) > 6

Print TAB (5) A$ —.....Niksar

Print SPACE (10) A$ — ............ Niksar (10 ttane bosluk birakir)
Print ABS ( -50 ) — 50 ( mutlak degerini alir)

Print SQR (25 ) — 5 (sayinin karekdkiinii alir)
Print LOG (25) — 3,25 (saymin logaritmasini alir)
Print SIN (90) — 1 (saymin siniisiinii alir)

Print COS (0 ) — 0 (saymin cosiniisiinii alir)

Print SQRT (4 ) — 16 (Saymin karesini alir)

Ornek : N elemanli bir dizinin elemanlarini kiiciikten biiyiige dogru siralayan programi yapiniz ?

Dim A (N)
Forl=1to N
Print “A(“;1;”)=";Input “ ” A(l)
Next |
Forl=1to N-1
ForJ=1to N
If AJ) < A(I) then SWAP A(J), A(l)
Next J
Next |
Forl=1to N
Print A(l)
Next |
END

Ornek : Disaridan girilen N elemanli bir diziyi ters sirada B dizisine aktaran akis semasimi ¢izip,
programini yapiniz ?

Dim A(N), B(N)

Input “ N degerini giriniz : ”, N
Forl=1to N

Print “A(”;1; ) ="; Input “ “ A(I)
Next |

Forl=1to N

B()=A(N+1-1)

Print “B (“; 1;“) =" ;Input “” A(I)
Next |

END



Akis diyagramai :

( Basla )

q
v
N
v
A

Forl=1to N

B(N=A(N+L-1)

a1l a1z a3 ... a1y
Aij=| a2 a2 azs ... a?zj
ail a2 ai3 ... ajj

eleman sayis1i= i * j ile bulunur.
A=Al )
l —»Siitun sayis1

Satir sayis1

A (3,5) =15 elemanl bir A dizisi ( 3 satir 5 siitiin )
A (2,4) =8 elemanl bir A dizisi ( 2 satir 4 siitiin )
3453
Apay=|6782
9541
Satir esaslt :
345367829541

Situn esaslt :
369475584321



N * N Disardan iki boyutlu bir dizinin elemanlarinin girilmesi

All)="? A1) =7 A(N,1)="?
( Bpsla ) A(12) =7 A(2,2) =7 A(N,2) =7
;\'I A3 =" A(23)=? A(N,3)=?
@ A@N)=? A(2N)="? A (N,N)="?
CLS
m Input “ N degerini giriniz :” , N
Dim A (N,N)
/ALY Forl=1toN
ForJ=1toN
0 Print “(*;1;,7;J;°)="; Input ““ A (1,J)
Next J
0 Next |
END

Ornek : Disaridan girilen N * N tipinde A ve B matrislerini toplayan programi yapiniz ?
(C=A+B)
CLS
Input “ N degerini giriniz :” , N
DIimA(N,N),B(N,N),C(N,N)
Forl=1to N
ForJ=1toN
Input “” A (1, )
Next J
Next |
Forl=1to N
ForJ=1toN
Input “” B (1, J)
Next J
Next |
Forl=1to N
ForJ=1toN
Ca,n=A0,y+B(,J)
Input “” C (I,1J)
Next J
Next |
END

Soru : 10 kisilik bir 6grenci grubunun her birinin 1 dersten aldig1 3 notun ( 1.vize , 2. vize , final )
ortalamasini alan programi yapiniz ?
CLS
Dim A (10), B (10), C (10), Ort (10)
Forl=1to 10
Input “” ,A (1)
Next |
Forl=1to 10



Input “” B (1)
Next |
Forl=1to 10
Input “”,C (1)
Next |
Forl=1to 10
ort(1)=A(1)+B(1)+C(1)/3
Next |
Forl=1to 10
Print i + ““ .nci 6grencinin ortalamasi
Next |
END

- ORNEK PROGRAMLAR:

7, 0rt (1)

REM TERSTEN YAZMA
PRINT “ CUMLEYI GIRIN”
INPUT C$

FOR I=LEN (C$) TO 1 STEP -1
PRINT MID$(C$,1,1);

NEXT |

END

REM ASAL SAYILAR

CLS

INPUT “ASAL SAYI TAVAN RAKAMI=";S
PRINT : IF S<1 THEN PRINT “ EN KUCUK ASAL SAYI 1 DIR.”
:END

PRINT 1, : IF S=1 THEN END

PRINT 2, : IF S=2 THEN END
FORI=3TOS

FORN=2TO I-1

1%=I/N : IF I-N*1%=0 THEN GOTO SON
NEXT N:PRINT I:NEXT |

END
KONTROL YAPILARI OZETI:
- Sirah (ardisik) - Sequence
- Karar (Se¢im) - Selection

- Dongu (Tekrar) - Repetition

Swrali yap1 6nemsizdir. Karar yapilar1 ti¢ sekilde yapilabilir;

e If/Then Yapisi ( Tek segim)

e If/ Then / Else Yapisi ( Cift se¢im)

Select Case Yapisi ( Coklu segim)

Dongii yapilar alt1 sekilde yapilabilir;

While / Wend dongusu
Do While / Loop dongisu
Do / Loop While donguisu
Do Until / Loop déngusi
Do / Loop Until déngsi
For / Next déngusu




Siralh Yap1 Karar Yapilan

If / Then Yapisi Select Case Yapisi
(Tek Secim) (Coklu Sec¢im)

l:

If / Then / Else Yapisi
(Cift Secim




Dongii Yapisi
While/Wend Yapisi For/Next Yapisi

L a8

§>—1|—>|

Do/Loop Until Yapist Do Until / Loop Yapisi

ASI GENC

l
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